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Willy Beamish. EEE ER "y 
Mil kriegt schlechte Nachrichten, 
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Willkommen zu SegaPro im 
August! Nach einigem Hin 
und Her, hat Street Fighter Il 
nun endlich den Sprung auf 
den Mega Drive geschafft! Auf 
Seite 39 bringen wir Euch 
einen fabelhaften Preview 
zum Sommerhit des Jahres 
‘93: Exklusive Screenshots 
und Poster von vier 
Hauptfiguren des Spiels. In 
den nächsten beiden 
Ausgaben werden die übrigen 
8 Charaktere auf Postern 
vorgestellt! 


Aber das ist noch nicht alles! 
Obwohl die Mega-CD in 
Deutschland offiziell noch 
nicht eingeführt worden ist, 
haben Datel — die Erfinder 
des Pro Action Replay — ein 
Gerät namens CDX _ pro- 


duziet, das es Spielern 
ermöglich, CD-Spiele jed- 
weder Herkunft auf der 


deutschen Mega-CD zu spie- 
len. Na, was sagt Ihr dazu?! 
Ein exklusives Interview mit 
der Firma beginnt auf Seite 8. 


Spiele-Reviews noch und 
nöcher: Populous Il, Jungle 
Strike, Super Man, Mig-29, 
Muhammad Ali Boxing, Pro 
Striker Soccer — und das ist 
erst der Anfang! Von 
Sommerflaute keine Spur... 


Auch Fans unserer berühmten 
kompletten Spiele-Auflösun- 
gen sind nicht vergessen wor- 
den! Auf Seite 62 findet Ihr 
eine ebensolche Lösung für 
Flashback, das Spiel mit den 
einzigartigen Grafiken von US 
Gold. Batman Returns (S.70) 
und Terminator (S.76) haben 
wir die gleiche Behandlung 
zukommen lassen. 


Genug geschwatzt! Erfreut 
Euch an dieser Ausgabe, die 
vor Informationen schon ‚aus 
allen Nähten platzt! Ubri- 
gens... 

geheimnisvolle Dinge tun sich 
hinter den SegaPro-Kulissen, 
Gerüchte über neue und wun- 
derbare Veränderungen 
liegen in der Luft. Oh nein, 
unsere Lippen sind ver- 
siegelt...Ihr müßt Euch schon 
bis nächsten Monat gedulden! 


DIE PROS 





ZUM SUPERPREIS 


Alle Spielefans, die bisher vergeblich auf Sonderpreise auf dem Hardware- 


Markt gewartet haben, gibt's gute Neuigkeiten: 


Ein Game Gaer gibt's jetzt ab 
ca. DM 239,- zusammen mit 
einem umfangreichen 
Softwarepacket! Nichts wie 
in den Laden! 











aß es ein Modem für Euer Mega Drive gibt? Nein? 


Wen wundert's. denn über das Modem hat man sich in Europa tot- 
geschwiegen. Mit Hilfe dieses Geräts habt Ihr die Möglichkeit, über Telefon 
mit Freunden in aller Welt zu spielen. Natürlich ist das ein teurer Spaß, aber 
ein gewisser Reiz bleibt dennoch. Leider gibt es noch nicht sehr viele Spiele, 


die das Modem unterstützen. 


Ze 





Winter 


Olympic Gold. 
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fentlicht wird. 


® Software-Hersteller 
Gold hat sich das Recht zur 
le/Wule/kztelz) 
gesichert und arbeitet zur Zeit 
an einer Winter-Version von 
Im Spiel kann 
man Skifahren, Bobfahren und 
Biathlon, 
und Luge betreiben! 


Stallone auf 
dem Mega-CD 


Cliffnanger ist der neuste Kinohit 
mit Sylvester Stallone (kommt vor- 
raussichtlich im Spätsommer in die 
Kinos.) Sony will gleichzeitig alle 
Mega-CD-Fans mit dem Spiel ver- 
sorgen. 

In Cliffhanger spielt Siy einen 
Bergsteiger, - der gegen eine 
Handvoll Touristen kämpft und 
diese bis an den Rand eines 
Nervenzusammenbruchs bringt! 


US 


1994 


Slalom 


© Virgin Games hält die 
Lizenz für das Spiel zum Film 
Dembolition Man. 
nur bekannt, daß das Spiel auf 
EUSTEST-TeESSSTEI Gh utele) 


Bis jetzt ist 


veröf- 






GAME GEAR Sega-Zug 


Wir berichteten kürzlich vom Sega- 
Zug, der im Mai und Juni durch die 
Lande tourte. Bei unserem Besuch 
erlebten wir hautnah ein paar 
erstaunliche Player, die das Zeug 
zur Europameisterschaft haben. 
Gespielt wurden fünf Super-Sega- 
Titel: Sonic 2, Taz Mania, Ayrton 
Senna Super Monaco Grand Prix, 
und Global 
Gladiators. Gleichzeitig wurde dem 
Zug ein passendes Outfit verpasst, 
wozu die Zeitschrift “Popcorn” ihre 
Leser im Rahmen eines Graffiti- 
Wettbewerbs aufgerufen hatte: 
“Stylt den Sega-Championtrain!”... 





Thunder Force IV 


Die Mega-CD 2 
kommt im Spätsommer in einem 
Verkaufspaket mit 7 Spielen auf den 
Markt und wird DM 599,- 
kosten 


Capcom 
gegen 
Nintendo 


Seit Capcom seine Absicht pre 


NINTENDC 


e-Besitzer wurde 1 


© Sogar die englische 
Königsfamilie ist vom Sega- 
Fieber befallen! Bei einem 
Besuch in lalzieı 
Kinderkrankenhaus erzählte 
Prinzessin Diana, daß ihre 
Söhne William und Harry gar 
nicht genug von Sonic the 
Hedgehog bekommen können 


@ Nachdem die Addams Family 
letzten Sommer aufs SNES 
eingefallen ist, ist für den Herbst 
eine Veröffentlichung des Spiels 
LTE SESTTEESSTEICH US geTTelE Tee 
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Video Game Gloves - 
Spielerleichterung 
ür Eure Hände 


Mit diesen Handschuhen, VVGs 
abgekürzt, schont Ihr nicht nur Eure 
Hände, sondern könnt auch das 
Joypad und damit Eure verschiede- 
nen Aktionen besser kontrollieren. 
Die Video Game Gloves bestehen 
aus echtem Leder und Nylon, sind 
gut verarbeitet und kommen in indi- 
viduellem Design. 


on 





Mega- 
Tolkien 


Die Leute von Interplay haben es 
sich in den Kopf gesetzt, J.R.R. 
Tollkiens dreibändigen Wälzer “Herr 
der Ringe” fürs Mega-CD umzuset- 
zen. Geplant ist, einige 
Filmausschnitte aus dem Filmerfolg 
von 1978 einzugliedern. Mehr Infos, 
sobald wir sie haben! 


Nachdem 


Megastar Michael Jackson uns letztes Jahr mit 


dem Game Moonwalker 
Gerüchteküche: 


überraschte, 


brodelt es wieder in der 


Es wird gemunkelt, daß der große M.J. fürs nächste Jahr ein weiteres 
Mega-Spiel auf Lager hat! Während seiner letzten Japan-Tour hatte er als 
ständigen Begleiter (neben Bubbles?) seine Sega-Konsole im Handgepäck, 
um sich zwischen Gigs zu erholen. Immer ein Fan neuer Entwicklungen, set- 
zte er sich in RIDE-AS 1, um Virtual Reality hautnah zu erleben (eigentlich 
sollte ihm das gar nicht so fremd sein...) und er schaffte es sogar, einige 


Mitspieler abzuhängen. 





SegaPro Anzeigenabteilung 
(Herrn Harris) 
erreichen Sie jetzt unter 
Tel: Nr. 0130 81 80 62 


zum Nulltarif! 


AUGUST 1993 SegaPı 














Core Design entwickelt 
fürs Mega-CD 


Core Design arbeitet an einer Umsetzung von Bubba 'n Stix fürs Mega- 
CD. Die beiden Helden müssen sich wie in der vorherigen Version gegen 
viele Feinde behaupten und eine Menge Rätsel lösen... Die nächste 
Konvertierung von Core Design ist für das Spiel Thunderhawk (vielen sich- 
er noch vom Amioga her bekannt), Sound und Grafik des Spiels werden 
den Gegebenheiten des Mega-CD angepasst. 


RTB COMPUTERS 


* VIDEO SYSTEM & GAMES %# IMMER SUPERAKTUELLE NEUHEITEN %* 
* JOYPADS, ADAPTER, KABEL UND WEITERES ZUBEHÖR %* 
* MD # CD-ROM, SFC, PC ENGINE, GT, DUO, ETC. % 
* 486er PC's * REICHHALTIGES ANGEBOT AN HARD - UND 
SOFTWARE %* DIVERSES COMPUTERZUBEHÖR 


ALLE GENANNTEN LABEL, PRODUKTNAMEN, ETC. SIND EINGETRAGENE 
WARENZEICHEN DER ENTSPRECHENDEN EIGENTUMER. 





RM.1,HING LUNG SHOPPING CENTRE, 1/FL. 
202 CASTLE PEAK ROAD,KOWLOON, HONG KONG. 


TEL: 00-852-7284803 FAX: 00-852-3876066 
TEL: 00-852-7296509 FAX: 00-852-4722498 


BERRURTTEITIE 
fachgeschäft in Berlin: 


The DOUBLE TROUBLE 
Video Game World! 


Was: bieten wir?: 
X Eine große Auswahl an Mega-Drive, Super-NES und Master-System-Spielen aus 
Amerika, Japan und Deutschland 
x Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electronic Gaming Monthly etc 
x Ständiges Eintreffen von Neuheiten und älteren Spieltiteln! 
X Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung möglich! 
X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (Nur Mega-Drive oder Super-NES) 
x Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! 
X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM! 
x Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen für Sie Ihre Spiele! 
Regelmäßige Öffnungszeiten: 
Mo., Di., Mi., u. Fr.: 14- 18.30 Uhr, 
Do.: 12-19.30 Uhr, Sa.: 10-13 Uhr, lang. Sa.: 10-15 Uhr 
Im übrigen: Wir verleihen auch Mega-Drive-und Super-NES-Spiele aus 
Amerika, Japan u. Deutschland. 
Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36 
Tel.:: 030 / 61 88 391, Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, dann in den 
129er Bus Richtung Roseneck, Station: Glogauerstr 


Kein VERSAND! 


Var z ps 
AIFRE 


DOUBLE TROUBLE...der Videospielclub (Mega-Drive, Super-NES, Master- 
System u. NES) für alle Wesen! 


Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte möglichst 1 DM Rückporto beil ) vom Double 


Trouble Fan-Club an. Ad 
man kein Mitglied sein, u 


Telefon: 030/6849816. 


rrendort, Bürgerstr. 29, 10( 
aufen zu können! 
Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf. 


Wir bieten nicht immer das BESTE... 
aber immer OFTER! 


Natürlich muß 














Dieses Spiel 
EI 01-13 -73 
WERE BIT SE: 
soll am selb 
Amerika 
erscheinen! Vi 





Systeme ko 
den 











GEWICHTIGES 
AUS JAPAN 





In Ex-Ranza übernimmt man die Kontrolle über einen futuristischen Macho- 
Roboter, der eine gewaltige Rüstung trägt und bis über beide Ohren 
bewaffnet ist. Diese brandheiße Neuveröffentlichung ist ein 6 Level Shoot- 
'Em-Up, das sofort an das NINTENDO-Game Super-Probotector erinnert 
und am 28. Mai in Japan auf einem 8 MBit-Modul mit dem neuen 6 Button- 
Joypad veröffentlicht wird. 

Alle 6 Level sind detailliert und voller Action, mit großen Sprites und attrak- 
tiven Hintergründen. Im ersten Abschnitt wird die Festung der Feinde ange- 
griffen, der ganze Himmel ist vom Feindesfeuer erleuchtet. Am Ende dieses 
Levels, tritt der Spieler dem Endgegner gegenüber. Noch ein großer Sprite? 
Aber klar Dieser füllt das ganze 
Screen aus! 


FI CIRCUS SEGA cd 
SHINOBI Il SEGA 8Mbit 
SILPHEED VR 117 1 cD 


AUGUST 
GOLDEN AXE Ill SEGA ?Mbit 
ROCKET KNIGHT KONAMI 8Mbit 


SEPTEMBER 
BATTLEMANIA 2 BIG TOKAI 8Mbit 
GUNSTER HEROES SEGA 8Mbit 


Im Juli hielt Sumo seinen hefti- 


OKTOBER 

BARCHART RACING SEGA 
METAL HAMMER SEGA 
MONSTER WORLD IV SEGA 
MULTI-PLAYER QUIZ SEGA 
SHINING FORCE II SEGA 


NOVEMBER 

BARE KNUCKLE Ill SEGA 
PHANTASY STAR IV SEGA 
SUPERMAN SPARK SEGA 


?Mbit 
16Mbit 
8Mbit 
8Mbit 
16Mbit 


?Mbit 
16Mbit 
8Mbit 


gen Eintritt aufs Game Gear. 
Obwohl die Hauptkämpfe etwas 
spärlich ausfallen, gibt es genug 
gute grafische Abschnitte, um 
den Spieler ans Screen zu fes- 
seln. Worin die Attraktion liegt, 
zwei fette Kerle aufeinander los- 
schlagen zu sehen, ist mir aller- 
dings ein Rätsel. 


: 0000 1800 { 
Der zweite Abschnitt führt ins Innere a 


der Festung, wo ein weiterer fieser 
Gegner auf den Spieler wartet. Dann 
geht's wieder nach draußen, um einen 
Laser-Kampf im Wald auszuführen 
und den Endgegner zu erledigen. 

Das Spiel wird offiziell im 
Spätsommer unter dem Titel “Ranger- 
X" erscheinen. Gut gemacht, Sega! 


SONIC 3 SEGA ?Mbit 
SONIC CD SEGA cD 


GAME GEAR 

uU 

GALAGA II SEGA 
JURASSICPARK SEGA 





NRAKETE 


N RN pr } 
ADIIıl 
Dieses Action-Plattformaben- 


\ / Preuer, das wieder mal einen 
- 7 Y niedlichen Charakter zum Star 
5 r hat, ist im Juli erschienen. 
Rocket Knight Adventures handelt von 
den Abenteuern eines gut gerüsteten 
Cartoon-Charakters, der seine verlorene 
Prinzessin wiederzufinden versucht. 
Das Spiel kommt von den Software- 
Riesen Konami, die schon Tiny Toon 
Adventures, Turtles und Sunset Riders 
produzierten und verspricht, besonders in 
grafischer Hinsicht, mit großen, hellen 
Sprites und attraktiven Hintergründen, 
ein wahrer Genuß zu werden. 







AUGUST 
NINJA WARRIORS SEGA 


SEPTEMBER 
JURASSIC PARK SEGA 
NINJA WARRIORS SEGA 


OKTOBER 
LINTEUFTTT SEGA 
AL CHEMISTRY SEGA 


NOVEMBER 

DONALD DUCK 2 SEGA 
BATTLE TOADS SEGA 
OUTRUN EUROPE SEGA 
YOUNG INDY JONES SEGA 
3. STRIKER SEGA 
SONIC 3 SEGA 





Das erfolgreiche Shining Force 
soll nun bald von seiner 
Fortsetzung Shining Force Il \ ® Die Manga Video Rollenspiel- 
in den Schatten gestellt wer- > S s h Version 3 times 3 Eyes ist nun 
den. Es ist wieder ein 16% \ , b fertiggestellt und in Japan 
MBit Rollenspiel und wird u erhältlich. Allem Anschein nach 
neben den altbekannten auch & ist es ein riesiges Spiel mit 
ein paar neue Charaktere bieten N be atemberaubenden Grafiken und 
und ist damit das dritte Sega-Spiel, \ Ne F Sound, die den Spieler Level um 
das sich mit den Abenteuern der Force Se 3 Level auf seiner orientalischen 
beschäftigt. Das erste erschien inoffiziell Mission begleiten. Wenn das 
unter dem Titel “Shining in 9 a Spiel durch den japanischen 
Darkness”. z . u Text nicht zu sehr beeinträchtigt 
Anscheinend ist “ | wird, was abzuwarten bleibt, 
der Original-Stil 4 X wird es im Herbst als Import zu 
des "gewaltiosen 5 a > haben sein. 
Kampfes” der- \ ® Thunderhawk, das Mega-CD 
selbe, die Action- ‚ Shoot-'"Em-Up von Core Design, 
Screens haben a} er nimmt bereits feste Formen an 
sich jedoch sehr Es wird als “maßgebliches 
verbessert. Das { Helikopter-Kombat-Simulations- 
Spiel ist zu 20% N spiel” beschrieben und soll im 
fertiggestellt und i September in Japan und 
wird planungs- Großbritannien auf den Markt 
gemäß im Herbst kommen. Der Spieler kämpft 
auf den Markt sich durch 10 Feldzüge und 
kommen. schießt auf alles, was sich 
bewegt. Es gibt sogar eine 
Einführung all 3-D 
Landschaften und -Modellen 


® Race Drivin' ist zu 60% fer- 
tiggestellt, man kann sich also 
auf weitere nervenzermürbende 
Rennfahrten freuen...In diesem 


Nachfolger von Tengens Hard 
Keine andere Spielhallenmaschine, Spielhalle hat inzwischen eine VR- Drivin' fährt der Spieler einen 
außer der R-360, ist so beliebt, wie Maschine zu bieten — man kann Sportwagen, Oldtimer oder 
das revolutionäre Rennspiel sie sogar ausleihen. Fi Flitzer. Hoffen wir, daß die 
Virtual Racing. Die ersten Circus CD ist die CD- Kontrollen dieses Mal leichter zu 
Screenshots sind jeden- Version des äußerst handhaben sind! 
nitch gehört zu den belieb u falls sehr eindrucksvoll! beliebten Mega ®© Esperanza — nein, keine 
uen Spielen in er Es hat Virtual Racing fürs ; Drive-Spiels, in Märchenfigur, sondern ein vor 
Mega Drive macht j Zn dem man die Kurzern in Japan erschienenes 
sich gut und soll Ende ch a Kontrolle über Action-Plattformabenteuer- 

: des Jahres erschei- einen Formel-1-- Shoot-’Em-Up, mit jeder Menge 
icht nur hat man den Drang, < nen. . e Rennwagen über- Power-Ups zum Einsammeln 
I zu beenden, sondern auch, ı ) Wie Ihr vielleicht nimmt. Das klingt und einer gigantischen Rüstung 

wißt, ist die Nachfrage zwar weniger als Schutzanzug, könnte ein 
nach Spielen dieser Art . ’ aufregend als VR, Riesenhit werden. 
phenomenal! Jede größere ap ce erscheint aber früher. ® Kick and Rush, die Fußball 
Ä Simulation ist bei japanischen 
um Sportspiele-Fans gut angekom- 
1.0°00°03 men. Bietet es also flotte 
Fußball-Action? Na ja, eigentlich 
nicht..., aber Spaß macht es 
trotzdem. Wenn die Verkaufs- 
{ s zahlen in Japan zufriedenstel- 
rückt wird, i i . lend ausfallen, wird es hof- 
ierigkeiten. \ = ’ a fentlich auch bei uns bald zu 
\ haben sein! 

@ Street Fighter Il - Waren über- 
schwemmen zur Zeit den Markt 
Wie le] werden [6 1727 
Boxershorts, Kuscheltiere und 
knusprigen Snacks gekauft, 
sogar Mini-Modelle der 
Charaktere kann man erstehen! 
Man fragt sich nur, wann wir das 
eigentliche Spiel auf den 

Regalen sehen werden... 


tCE 


UL 


INING F 


hı 


Sp das zur Zeit auf de 
kt zu finden ist. Ein Nachteil | i 
allerdings der japanische Text... 





EIETSEÜURIE 





So sieht Ever Mega-CD aus, wenn Ihr es 
den Datel-Programmierern für ein poar 
Stunden überlassen habt! 


Datel ist in der Spielebra 
enorm erfolgreich. Sega-Pro-Leser in 
England wählten die Action-Replay-Pro- 
Modulserie zum besten 
Konsolenzubehör, und der Absatz steigt 
ständig. Kurz nach der Veröffentlichung 
ihrer Mogelmodule für Master System 
und Game Gear präsentierten die Profis 
ihren Universaladapter und das CDX- 
PRO-Modul. 


Dieses geniale Modul erlaubt Euch 
nicht nur, amerikanische und 
japanische CDs auf Eurem europäis- 
chen Mega-CD abzuspielen, son- 
dern macht auch jede andere 
Gerätekombination möglich! Ihr 


VEREINBARKEIT 


MACHINE 

Euro-MD mit Euro-CD 
Jap MD mit Euro-CD 

US Genesis mit Euro-CD 
Euro-MD mit Jap CD 
Jap MD mit JAP CD 


US Genesis mit Jap CD 
Euro-MD mit US-CD 
Jap MD mit US-CD 
US-Genesis mit US-CD 


US Disc Jap Disc 
v 


Datel ist stolz darauf, daß wirklich jedes Importspiel auf jeder 
Konsolen-CD-Kombination gespielt werden kann. Wir haben das 
CDX in allen Konstellationen oben einem Härtetest unterworfen und 
kein einziges Spiel gefunden, das nicht funktionierte! Datel hat 
sämtliche Rom-Versionen der drei Marktversionen kombiniert. Was 
beim Protoyp noch nicht funktionierte, wird in der fertigen Version 


100%ig laufen. 














Seit es Computerspiele gibt, nimmt die Anzahl der Leute zu, die Jedes Programm 
bis In die letzten Bytes hinein erforschen und Ihm auch das letzte Geheimnis 


entreißen. Nach vielen Jahren Übung auf dem Gebiet hat sich Datel Electronics 
aus England die weltweite Marktführung erarbeitet. Wir haben die Köpfe hinter 
den Supermodulen entdeckt und für Euch besucht. 


könnt ab sofort jedes Mega Drive an 
jedes Mega-CD anschließen, wenn 
Ihr das CDX habt! 

Nachdem die Maschine einge- 
schaltet ist, liest die CD-Software 
Informationen vom CDX ab und 
ignoriert alle Verschlüsselungen und 
Sperren der Geräte selbst. Dann 
wird die Herkunft der Disk festgestellt 
(alle CDs gleichen einander genau, 
bis auf winzige Unterschiede im 
ROM), und das Modul befiehlt dem 
Steuerungssystem der CD, den 
Herkunftscode zu ignorieren. 

Das CDX Pro ist seinen Vettern, 
den Action Replay pros, sehr ähn- 
lich. Es benutzt auch denselben 
Chip. Es ist noch einfacher zu 
benutzen, weil es weder Schalter 
noch Knöpfe hat, die zu bedienen 
sind. Steckt das Modul einfach in 
den Modulschacht des Mega Drive 








zusammen 


DX pro roduct 


ı o 
Er Dat! ı Eleckr onics Ltd. 


Igitt! Das ist die übliche Meldung, wenn Ihr Geräte unter- 
schiedlicher Länder kombiniert - sie arbeiten einfach nicht 


Mit dem CDX Pro dagegen könnt Ihr alles zusammenstecken! 
Bei gelungener Kombination erscheiint dieser Screen. 


und schaltet die Konsole ein. So ein- 
fach ist das! 


Mit dem Universaladapter könnt Ihr 
auf europäischen oder japanischen 
Mega Drives jedes Modul spielen, 
das geschützt ist. Der Adapter paßt 
zwischen Modul und Mega Drive. 
Wenn Ihr die richtige Schalter- 
stellung habt, könnt Ihr dann auch 
von Importmodulen spielen. 

Der Adapter funktioniert allerdings 
nicht mit amerikanischen Mega 
Drives, den Genesis-Geräten. Datel 
läßt verlauten, daß die meisten US- 
Spiele Ewigkeiten brau- 
chen, um in 
Europa in den 
Handel zu kom- 
men. Ein 
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Der große Boss. Ä 
Er ist Chef der 
Firma und bereitet 
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| Anfangsdesign 
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%Mark Wallace 
Mark ist für alle. 
Action-Replay- 
[er = von 
Segapro verant- 
wortich und 
entwickelt neue 
Produkte mit. 
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% Wayne Beckett 

Wayne schreibt 
die Programme 
für alle Datel- 
Produkte. Die 
Software für das 
CDX Pro und den 
[UITIERTETETNCHE 
wurde auf dem 
Amiga 500 gesch- 


» >, 
RR 28 
E77 f 








im — 
PZ = 
au & ; 
| 
ß =  -., 
- € m | 
E Br nt A 
1 2 er 
n. - 





Es ist nicht leicht, ein Gott zu sein - und noch weniger, der 
Sohn eines Gottes. Wenn man irgendwann erwachsen wird, 
muß man sich seinen Platz in der Götterriege hart erkämpfen. 
Taktisch gewieft und als entschlossener Kriegsherr muß man 


sich präsentieren. Bald ist auch Eure Zeit gekommen... 





Das zur Zeit leere Kolosseum rehts oben 
zeigt Eure Bevölkerungsstärke an. 


Populous Il hat sich schon jetzt als 
ein außergewöhnliches Spiel heraus- 
gestellt. Dabei war Populous gar 
nicht so begeisternd, der letzte Pfiff 
fehlte. 

Bei Two Tribes: Populous II geht 
es vor allem darum, alle 32 Gegner 
zu besiegen und zu den Göttern auf 
dem Berg Olympiad zu stoßen. Dazu 
müßt Ihr Eure Kraft vergrößern, 
indem Ihr bewohnbares Land 
EIER Ganze Landstriche 
müssen angehoben oder abgesenkt 
werden, damit sich Menschen auf 
ihnen ansiedeln, die Euch verehren, 
sich vermehren und Euch Manna 
geben. 

Manna ist die Essenz der Macht. 
Je mehr Ihr besitzt, desto mehr göt- 
tliche Eingriffe zugunsten Eurer 
Siedler könnt Ihr nehmen. Durch 30 
verschiedene Sabotageakte schadet 
Ihr den [alalatztafetztge) Eurer 
Kontrahenten und helft dabei Euren 
Anbetern. 

Two Tribes hat zwei Spielweisen. 
In der ersten, Eroberung, spielt Ihr 
eine Welt nach der anderen durch. 
Während Ihr Fortschritte macht und 
stärker werdet, habt Ihr es auch mit 
immer gefährlicheren Gegnern zu 
tun. Die Landschaften sind schwerer 
zu bewältigen, die Optionen 
eingeschränkt, und die Macht- 
beweise werden abgewandelt. 

















Einmal kräftig gezündelt, und der Gegner hat Grund zum Wehklagen. Aber Rom wurde ja nicht an 
einem Tag erbaut, also gehören solche Rückschlöge zum Arbeitsalltag. Macht Ihr den Bösen noch 


mehr Ärger, dürfen sie von vorne anfangen! 


Es gibt 1000 Welten, aber Ihr 
müßt sie nicht alle erobern. Habt Ihr 
eine Welt gewonnen, sagt Zeus 
Euch, welche als Nächste dran ist. 
Wenn er der Meinung ist, Ihr macht 
Eure Sache gut, gibt er Euch eine 
schwerere Aufgabe. So könnt Ihr 
zum Beispiel von Welt O direkt zur 
Welt 15 springen und danach zur 
Welt 30. Stellt Ihr Euch nicht so 
geschickt an, müßt Ihr Euch in 
kleineren Schritten voranarbeiten. 

Ihh bekommt die göttliche 
Einmischugn Eurer Feinde zu spüren 
und sorgt selbst für Verwirrung im 


Feindeslager. Stück für Stück 
fe Wlalali Ihr neue 
Handlungsmöglichkeiten dazu. 
Beim maßgeschneiderten Spiel 
könnt Ihr die Parameter ändern 


und neue 
Handlungen, die | | | | 1 
Ihr beim BB PR VOR 
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Matthew Spall ist seit über 
einem Jahr Spieleentwickler 
bei Virgin. Er hat schon an 
einigen der Toptitel des 
Hauses mitgebastelt. Wir 


wollten von ihm wissen, was 
ein Spieleentwickler so 
treibt. 

Ich 2 bin : eine Kreuzung ß aus 


SI-lSicHitig [ale] 
Schallplattenproduzent! Im Prinzip 
organisiere ich ein Team, verteile 
die Arbeit und sorge dafür, daß 
jeder das hat, was er braucht. Ich 
EUEINSTSE auch jede 
Entwicklungsstufe des Spiels und 
gucke mit frühzeitig an, was gut ist 


und was nicht. Dann ändern die 
Programmierer das Spiel 
dementsprechend. 





Da gibt es keine Richtlinien, aber 
man muß verdammt viel über 
Computerspiele wissen! Es hat mir 
enorm geholfen, daß ich mich 
schon in grauer Vorzeit sehr für 
Videospiele interessiert habe. 





Ich war Postbote und habe bei 
Virgin im Verkauf gearbeitet, bevor 
ich in die Entwicklung ging. 





Hauptsächlich waren das Mega 
Drive-Titel, die Eure Leser also 
kennen müßten: Global Gladiators 
(Segapro-Wertung: 93%, d. Red.), 
Another World (92%), Corporation 
(95%), Mega-lo-Mania (92%) und 
Muhammad Ali's Boxing (82%). 


Ziemlich stark, je nach Titel. Wenn 
man eine PC-Umsetzung wie die 
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von Two Tribes macht, muß sehr 
viel geändert werden, damit das 
Spiel auf der Konsole gut abläuft. 
Zum Beispiel war die komplexe 
Steuerung auf dem PC sehr 
bequem und schnell: Für die 
Knöpfe des Pads mußten sie völlig 
umgekrempelt werden. Viele 
Ideen kommen auch von den 
Programmierern. Ich würde 
ur wir bringen jeweils so 
"50 ein. 
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Two Tribes gibt dem Spieler sehr 
viel mehr Kontrolle über den 


Spielablauf. Anstelle von nur 6 göt- 
tlichen Eingriffen gibt es jetzt 30 
Möglichkeiten, 1000 Levels und 
NESICH 


überhaupt ein viel 


[E71 47-10] 2 2 





BERKSTEIESETHHEENNESENT EICH 

als das übliche Actionmodul für 
die Konsole. Man kann einen Gott 
spielen und hat sehr viel 
Verantwortung. Jüngere Titel wie 
Sonic 2 spielt man viel zu schnell 
durch, da bietet Two Tribes viel 
mehr Tiefe. Selbst, wenn man Tag 
und Nacht dabeibleibt, hätte man 
Mühe, es innerhalb eines Monats 
durchzuspielen. Das nenne ich 
viel Spiel fürs Geld! 


le!) 


Aber klar doch! Die Titel, an 
denen ich mitgearbeitet habe, 
gehören zu Virgins besten 
Spielen, da werde ich vollkommen 
süchtig! Im Moment spiele ich 
ohne Ende Mega-lo-Mania, aber 
auch unsere anderen Titel mag ich 
sehr gerne. Gerade, wenn man 
die Spiele noch in Einzelteile zer- 
legt kennt, macht das fertige 
Modul dann 

















Art 


diese 
Strategiespiel entweder lieben oderieu, 


Ihr werdet von 
hassen, denn es fordert Euch total. 
Der Unterschied zum Original- 
Populous ist gewaltig - die Grafik ist 
viel deutlicher und der Spielablauf ist 
stark verbessert worden. 

Ihr könnt einen beliebigen der 32 
Gottheiten verkörpern, die ver- 
schiedene Charaktere haben. Von 
relativ passiven bis hin zu ganz 
aggressiven Persönlichkeiten reicht 
die Skala, und Ihr könnt bei jedem 
Spiel einstellen, wie aggressiv Ihr 
vorgehen wollt. 

Die Steuerung ist jetzt dem 
Joypad des Mega Drive angepaßt 
worden, und Optionen werden 
gewählt, wenn das Spiel pausiert. 


Two Tribes: Populous Il sieht recht 
vielversprechend aus, ist aber auf- 
grund seiner Dichte und Schwere 
nicht jedermanns Sache. Im 
maßgeschneiderten Spiel könnt Ihr 
Eure gewonnenen Fähigkeiten gut 
üben und mit den Einstellungen der 
Welten spielen. Beim Erobern habt 
Ihr diese Möglichkeiten nicht. 

Populous II wird den Einstieg 
nicht leicht machen, aber dafür hat 
man lange was davon! Die 
Unmengen Konzentration und strate- 
gischen Überlegungen werden 
Denkern sehr gefallen! 














Spiele-Tips und - 
Tricksanleitung gehört zu 
dieser Ausgabe. Außerdem 
eine ausführliche, 12-Seiten- 
lange, bebilderte 
Spielanleitung. Reviews gibt's 
für Wonderdog (CD), Krusty’s 
Fun House (MD), Lemmings 
(MD), NHPLA Hockey '93 
(MD), SCI (MS), Tom & Jerry 
(MS), Chuck Rock (GG), 
Super Off Road (GG) u.v.a. 


& Ausgabe 7 
DM 6.50 


In dieser spektakulären 
Ausgabe werden Chuck Rock 
(CD), Hook (CD), Sunset 
Riders (MD), Kick Off (MD), 
Another World (MD), Batman 
Returns (MS), Tecmo Soccer 
(MS), Evander Holyfield (GG), 
Streets of Rage (GG) u. v. a. 
besprochen. Neue Info über die 
Zukunft der Elektronik- 
Unterhaltung im Hinblick auf 
die 3DO und den Laser Active 
von Pioneer. 





Bitte schickt mir die folgende(n) Ausgabe(n) 
von SegaPro: 
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Ausgabe 7 
Ausgabe 8 DM 6,60 
Ausgabe 9 DM 6,50 





Zwischensumme: DM 


Portokosten 


1 bis 3 Ausgaben: DM 4,- 

4 und mehr Ausgaben: DM 8,- DM 
Scheck zahlbar 

an SegaPro DM 


Ausgabe 3 DAS DEUTSCHE INSIDERMAGAZIN FÜR SEGA KONSO, AN 
DM 6.50 
Teil 2 der exklusiven A-Z waere N 





HBESTELLUNGEN 


Die ersten 9 Ausgaben von Deutschlands 
informativem und farbenfrohem Lesestoff für 
MS, MD, GG und Mega-CD finden reißenden 
Absatz. Ausgaben 6,2 und 8 sind inzwischen 
vergriffen, aber die anderen 6 sind noch zu 
haben. Bestellt noch heute! 


Ausgabe 4 
DM 6.50 


Ein gigantisches Sonic 2 Poster 
von Sega kommt gratis mit der 
brillanten Weihnachtsausgabe. Im 
Heft: Eine unübertroffene 16 
Seiten lange, heraustrennbare 
Anleitung zu Sonic 2 für alle Sega- 
Konsolensysteme; außerdem eine 
bebilderte Komplettlösung zu 
Predator 2. Reviews zu Black Hole 
Assault (CD), Crüe Ball (MD), 
James Pond (MD), T2: Das 
Arkadespiel (MD), Pit Fighter (MS), 
Batman Returns (GG). 


Ausgabe 8 DAS DEUTSCHE INSIDERMAGAZIN FÜR SEGA KONS« 
DM 6.50 


In dieser Ausgabe: Wie Mega- 
CD-Spiele hergestellt werden 
und die heißeste Games 
werden getestet. Previews von 
Mazin Saga und Jungle Strike 
sowie volle Reviews von Final 
Fight (CD), Sewer Shark (CD), 
Jaguar XJ220 (CD), Shining 
Force (MD), Battletoads (MD), 
Flintstones (MD) und WWF 
Steel Cage (GG). Vergiß’ auch 
nicht die erstaunliche Anleitung 
zum Spiel Ecco the Dolphin! 


AS DEUTSCHE INSIDERMAGAZIN FÜR SEGA MONSO. 








RANDAKTUELLE NACHRICHTEN UND DIE BESTEN SEGA-SPAELETESTS 





Ausgabe 5 
DM 6.50 


Ein exklusives Review zu Glo 
Gladiators! Außerdem auf 4 Seit. 
ein ausführlicher Bericht über die 
Spiele und Neuheiten der CES ir 
Las Vegas. Wir haben Amstrads 
Mega PC unter die Lupe 
genommen - unglaublich, was di 
Maschine zu bieten hat! Eine 
komplette Asterix-Lösung auf 12 
Seiten und Reviews zu Aleste (C 
Batman Returns (MD), Ecco (ML 
Toxic Crusaders (MD) und mehr! 


Ausgabe 9 
DM 6.50 


In dieser spektakulären 
Ausgabe werden Chuck Rock 
(CD), Hook (CD), Sunset 
Riders (MD), Kick Off (MD), 
Another World (MD), Batman 
Returns (MS), Tecmo Soccer 
(MS), Evander Holyfield (GG) 
Streets of Rage (GG) u, v. a. 
besprochen. Neue Info über c 
Zukunft der Elektronik- 
Unterhaltung im Hinblick auf 
die 3DO und den Laser Active 
von Pioneer. 


Bitte schickt dieses Koupon oder eine Kopie davon 
(zusammen mit einem Scheck über die korrekte Summe, 
zahlbar an SegaPro) an folgende Adresse: 


SegaPro Nachbestellungen, 
Postfach 101 905, 
44719 Bochum 1. 


Scheck muß der Bestellung beiliegen. 
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x DAS BEWERTUNGSSYSTEM 1 MACCae% 


; PROSCORE | a 


‚ Spiel, das super Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber die 5 


EINLEITUNG. 


Nur ein kleiner Einblick in die Story des Spiels. Meistens ein kurzes 
Resum& vom Coverinlay - nur nicht so langweilig. 


PRoVEw N 


Dies ist das Herzstück des Reviews. Hier erfährst Du, was wir von den 
Grafiken, Sound, Spielbarkeit, etc halten. Wir informieren Dich über 
Besonderheiten und andere wichtige Dinge, die Du austesten und 
ansehen solltest. 


Profırs 


Eine kleine Unterstützung, die Dir helfen soll, die ersten Minuten des 
Spieles gefahrlos zu überstehen. Hilft auch desöfteren über ale 
‘unüberwindliche’ Stelle hinweg. 


Willy Beamish .............o0000.00...20 
f] Marky Mark ....0000004000000 0000000 
















Jungle Strike sconensnnsnsonennnnennn 1 
Superman ....rssnnnennrrenseennenn een IB 
Ball Jacks ..uoenonnsnnnnnnnrenännnene. 2 
World Cup Soccer .aessncsnsnen nn 27 
Mig-29 „uoosnnsnsssennannnnnnnnnnennn ne 28 
Muhammad Ali Boxing ..........32 
Summer Challenge zernonnnenennnnn nn dA 
Tecmo World Cup ....sussnas000.... 36 
Bulls Vs Blazers ....onnscnonunnennn. 38 
Street Fighter Il.....uucoarsunnene..39 
| Andre Agassi „.enocsonsonnnnensennnnn 6 
J League Pro Strike..snneosecnneen HB 


HE Be N 
Hier werden die guten und schlechten Punkte eines Spiels bewertet. Ein 


Spielbarkeit sehr mies ist, wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung 
bekommen. Der endgültige ProScore hängt vom Gesamteindruck ab, Zur Zeit 
den ein Spiel hinterläßt. Auch der Verkaufspreis ist ein wichtiger Punkt, auße 
auf den geachtet wird. uts 
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ProYo! A 


Der ‘ProYO!' ist unsere Auszeichnung für all die Spiele, die eine Wertung % - 




































von über 90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein Muß für Deine Hr Hit The Ice enennnnennnnn nun 32 Fo 
Sammlung. ; i Captain Planet ..esscsssssssenseuneen 52 
Jedes Master System Review enthält einen kleinen Abschnitt, in dem FV As 7% 
darauf eingegangen wird, wie sich dieses Spiels mittels ‘Master Gear W 
Konverter’ auf der Game Gear spielen läßt (sind die Grafiken erkennbar, a. 
ist der Sound okay, usw.) ya 
Superman scnosonnnnannnnnennnnnnnnnnene 22 

E Home Alone ....ussussssssonsonseene 24 

PrROLESsER! würden uns über Einsendungen Crash Dummies.zensaccocessoseeenen „31 
® von Euch freuen, besonders mit 


Hier ist die Chance, Eure Fotos von Euch oder gemalten 


höchstpersönliche Meinung zum . "Kunstwerken". Gelungene 
besten zu geben! Schreibt Eure Reviews werden zusammen mit 
eigenen Reviews zu den Top- unseren eigenen Reviews 
Spielen der Saison, positiv oder “ @bgedruckt, also werft Eure 
negativ oder auch mit einem Denkmaschinen an und sendet 
kleinen Augenzwinkern, vergesst NS ein kleines Essay, wir warten 
nicht, es ist "nur' ein Spiel. Wir Schon gespannt... 









Crash Dummies.....sosssonseennenen. 30 
Be Master of Darkness cnenensensnneen.d7 
> Tom & a 










Nachdem General Kilbaba, der 
verrückte Wüstendiktator, in 
Desert Strike getötet wurde, 
atmete die Welt auf - ein übler 
Tyrann weniger. Der Westen 
hatte seine Sache gut 
gemacht. Doch jetzt hat 
Kilbabas Sohn Rache 
geschworen, und das bis zum 
‚bitteren Ende. Er hat die 
Unterlagen des Atomwaffen- 
programms aus dem 
Unterschlupf seines Vaters 
geschmuggelt und hat es jetzt 
auf Amerika abgesehen. 
Carlos Ortega, der südame- 
rikansiche Drogenbaron, stellt 
die Fahrzeuge bereit, mit 
deren Hilfe Atomwaffenteile 
bewegt und zusammengebaut 
werden können. Er hat prak- 
tischerweise eine Privatarmee 
aufgezogen, und ist durch 
seine Drogendealerei leider 
auch schwerreich geworden. 
Seit der Antidrogenkampange 
der USA geht es aber auch mit 
seinen Geschäften bergab. 
Nun plant das unheilvolle Duo 
gemeinsam Rache - und die 
ist schrecklich! 
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esert Strike wurde 
schnell ein sehr 
beliebtes Mega Drive- 
Modul. Viele Spieler 


wollten den schreck- 
lichen Golfkrieg nachspielen, und 
mußten am Steuer eines Apache- 
Helikopters vier hammerharte 
Großmissionen bestehen. Ob der 
Nachfolger überhaupt größer sein 
kann? 

Größer ist eine Uhntertreibung - 
Jungle Strike ist gigantisch! Es gibt 
jetzt neun Großmissionen, jede mit 
einem neuen und eigenwilligen 
Szenario. Der alte Apache gehört 
der Vergangenheit an, jetzt sitzt.Ihr 
im Comanche, im Stealth Fighter, im 
Tragflügelboot und auf einem 
Kampfmotorrad' Ihr beginnt im 
Comanche, der schneller, aber bess- 
er bewaffnet und gepanzert ist als 
der Apache. 

Die Einführung ‚ist sehr grün - 
überall Dschungell Das Mitt- 
agskonzert der Dschungeltiere 
begrüßt Euch, und Ihr seht auch 
noch ein paar hübsche Szenen von 








Ä u ? — 
Washingtons Geschichte ist in Gefahr! Ihr müßt die Denkmäler der Hauptstadt von feindlichen 


Angreifern freiholten. Hier habt Ihr Euch nicht so gut plaziert, denn ein zweiter Gegner hat sich 
angeschlichen und nimmt Euch unter Beschuß! 
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Nur noch eine Mission, dann ist diese Runde gelaufen. Die vier Atom-U-Boote müssen versenkt wer- 
den. Mit nur einem Leben und stark lädierter Panzerung wird das kein Kinderspiel. Aber vielleicht liegt 
jo ein Reporoturkasten in der Nähe 


Sega AUGUST 1993 


REEIZHENNZ 








Nach dieser aufregenden Jagd über die kleinen Inseln landet Ihr mitten im Leben! Auf dem Kriegsschiff 
könnte eine der gesuchten Plutoniumkisten lagern, also schwingt Ihr Euch ins Tragflügelboot und jogt 
hinterher. 





neben dem schnittigen schwarzen 
Wagen mit der US-Flagge dran und 
schießt auf alles, was sich entlang 
des Highways bewegt. Das macht 
viel Spaß, vorausgesetzt, Ihr habt 
genug Treibstoff und Munition 
besorgt. wenn Ihr unterwegs 
tanken müßt, verliert 
Ihr den Präsidenten! 
Diese Actioneinlage 
erfordert viel 
Geschick im Umgang 
mit dem Comanche. 
Dank der 
Steuerung könnt Ihr 
nach links und rechts fliegen, 
ohne ins Trudeln zu kommen. 
















Präsidentenbüros und Kämpfen, feindlichen HARVs versuchen, 
bevor Ihr Euren Kopliloten wählt. Im die Metropole zu Schutt 
Optionsscreen könnt Ihr eine zu verarbeiten — das 
Steuerung mit oder ohne Trägheit müßt Ihr verhin- 
wählen oder per Paßwort an die dern. Achtet auf 
zuletzt erreichte Mission springen. die Soldaten mit 

Viele Grundideen wurden vom Bazookas, sie kön- 
Vorgänger übernommen. Während nen Eure Panzerung 
jeder Mission müßt Ihr Munition- zu 100 Punkten -zer- 
skisten finden, um Nachschub an stören. In einer anderen. Mission 
Hellfires, Hydras und Kanonen zu müßt Ihr die Fahrzeugkolonne des 
erhalten. Die gleichen Treibstofftro- Präsidenten begleiten. Ihr fliegt 
mmeln und Reparaturkästen für die 
Panzerung wie im ersten Spiel liegen 
auf dem Boden oder sind in 
Gebäuden versteckt. Ihr beginnt jede 
Mission mit drei Leben und 1000 
Rüstungspunkten pro Leben — 400 
mehr als in Desert Strike. Ihr beginnt 
mit 100 Treibstoffeinheiten, die, wie 
die Panzerung, beim Einsammeln 
einer Trommel wieder voll aufgefüllt 
werden. 

Jungle Strike bietet unheimlich viel 
Abwechslung. In Washington DC 
fliegt Ihr slalomartig zwischen den 
Gebäuden durch und sucht 
Autobomben auf den Straßen. Es 
gibt auch mehr bewegliche 
Fahrzeuge in dieser Mission. 
Munitionslaster, Polizeiautos, Priva- 
tautos und Panzer rollen durch die 
Stadt. Zerstört Ihr Gebäude, ver- 
schwinden sie nicht einfach, wie 
beim Vorgänger, sondern bleiben als 
Ruinen stehen. 

Vom Helipad des Weißen Hauses 
aus startet Ihr, um den. Präsidenten 
zu beschützen! Washington "wird 
angegriffen, und Ihr müßt zuerst die 
Denkmäler verteidigen. Die 
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Gefangene befreien. Für | 






; “ 
Dos Schneefort ist mal ganz etwas 
anderes. Keine hohen Gebäude und grü- 
nen Wälder, statt dessen gelte Panzer 


In Eurer zweiten Mission jagt Ihr 
Atom-U-Booten hinterher. Nachdem 
Ihr die Soldaten auf der Insel 
gerettet habt, müßt Ihr das XL-9- 
Hovercraft finden. Das schnittige Teil 
läßt Euch flott durch die Everglades 
düsen. Nach endlosen Flugstunden 
werdet Ihr froh sein, einmal mit dem 
Hovercraft durch die Inselwelt zu 
fegen. Das Flugboot ist mit einem 
Maschinengewehr, ein paar leichten 
Raketen und der sehr nützlichen 

Fähigkeit, Minen zu legen, aus- 
gerüstet. Ihr müßt acht 

Plutoniumkisten bergen, den 

abgestürzten Piloten retten und 

die vier U-Boote versenken. 

Massenhaft bewaffnete Schiffe tum- 
meln sich in den Lagunen, und der 


satte Brummsound Eures 
Hovermotors trägt noch zur tollen 
Atmosphäre bei. 


Die dritte und vierte Mission 
bieten etwas völlig Neues: Ihr fliegt 
im Comanche zum Trainingscamp 
der Bösewichter, dem 
Kommunikationszentrum der 


jede gerettete und in einer Landezone 
Panzerung verstärkt. Gute Taten zahlen sich eben aus! 





Person wird Eure 


Jetzt, wo Ihr des Gebia gartumt habt und dos Gebilde in Schu und Asche ig, sole Ihr ein poor 


Terroristen. Ihr müßt Radarstationen 
sabotieren und einen 
Fernmeldefachmann entführen. 
Mission vier, die Dschungelnacht, 
ist eine_Feuerwerksparty! Ihr seht 
nur die schwachen Silhouetten der 
Gebäude und feindlichen 
Wachtürme in der dunklen, schw- 
eren Nachtuf. Wenn aber die 
Raketen fliegen, wird die ganze 
Szenerie blitzartig erleuchtet! Die 
Anwesenheit der feindlichen 
Apache-Hubschrauber wird durch 
das Rauschen ihrer Lenkraketen und 
dem Donnern der Explosionen 
markiert. Das entsprechende 






















Wetterleuchten ist sehr beeindruck- 
end! 

Die weiteren Missionen, Pulso 
City, Schneefort, Dschungelfluß und 
Bergrückzug füttern Euch mit tollen 
Landschaften und realistsichen 
Kriegsszenarien. In Pulso City fahrt 
Ihr auf einem Supermotorrad auf den 
Highways gegen Polizei und Laster. 
Das Bike kann Minen legen, leichte 
Raketen werfen und Patronen 
abfeuern (tolles Ding!). Ihr könnt die 
Zündungen im Panzerwagen 
entweder mit dem Helikopter oder 
vom Motorrad aus mitnehmen - Ihr 
habt die Wahl! 

Im US Stealth Fighter fliegt Ihr 
anschließend den Dschungelfluß 
entlang. Jetzt habt . Ihr völlige 
Waffenfreiheit! Ihr habt 
Eisenbomben, AIM-29-Raketen und 
ein MG. Aber bevor Ihr" den 
schwarzen Vogel bekommt, müßt Ihr 
den Feind. vertreiben, der ihn 
bewacht! Die Steuerung des Stealth 
ist nicht. gerade einfach, und 
Kollisionen mit Steinsäulen und ähn- 
lichem immer tödlich. Hier werdet Ihr 
eine Weile üben müssen! 

Schon der Anblick des Schneefort- 








Einmal über lan rüber, seid Ihr 
mitten im Kampfgetümmel und unter 
Beschuß! 


muß aus dem 
Kriegsgefangenenlager befreit wer- 
den, und Ihr müßt ein unterirdisches 
Fort finden. Da das ganze Gebiet 
schneebedeckt ist und die Gebäude 
und Kommandoposten getarnt sind, 
ist das nicht so einfach. 

In den Bergen dringt Ihr in die 
Zentrale, das Allerheiligste, des 
Drogenbarons ein-. Ihr müßt den 
Inhalt der kleinen Pyramiden erkun- 
den und die Kontrolltürme zerstören. 
Dieses Gebiet ist absolut tödlich. 
Überlebt Ihr es, geht es zurück nach 
Washington, wo Ihr den Präsidenten 
in seinem Heli begleitet und vier 
Atomlaster sprengen müßt. Erst 
dann ist das Spiel gelöst! 

Jungle ‘Strike ist mit seinen 16 
MBit ein Monsterspiel. Ihr seht nicht 
nur dichten Dschungel, sondern 
auch städtische Landschaften und 
solche am Wasser. Ihr müßt König 
des Dschungels werden. Der Stealth 
Fighter und der Comanche, wie sie 
im Spiel dargestellt sind, gibt es so 
nicht, wie auch das Spiel hoffentlich 
eine Fiktion bleibt. Ihr könnt aber in 
diesem Nachfolger ein ausgek- 
lügeltes, flexibles Kriegsspiel 
anpacken, das Euch keine Sekunde 
Langeweile bereitet! Wer’ sich mit 
den Zerstörungen "abfinden kann, 
wird mit einem Superhit belohnt! 
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Um den Comanche-Helikopter zu kontrollieren, 
drückt das D-Pad nuch oben, um Euch vorwärts zu 
bewegen und nach unten, um rückwärts zu 

Nach links und rechts bewegt Ihr den Hubi im 
Uhrzeigersinn. Button A lüsst eine Rakete 
hochgehen. B feuert Hydras und C das Gewehr. 


GRAFIK 93% 


4 Sehr abwechslungsreiche, detaillierte und 
realistische Landschaften. 

& Feindliche Bodentruppen und Fahrzeuge sind 
gut gezeichnet und erkennbar. 


MUSIK 92% 


4 Harte Kampfgeräusche sorgen für ständige 
Spannung und Wachsamkeit. 

4 Tolle “Filmmusik” in Präsentations- und 
besondern Screens. | 


N u 16.1.1. 11] Zu 7 279 


4 Vier Fahrzeuge in eh ee Zonen 
gibt es in einem Kriegss; en. 

4 Bei den endlosen Feinden kommt keine 
Sekunde Langeweile auf! 


ANFORDERUNG 94% 


4 Neun Missionen und eine Riesenmotivation, 
so weit wie möglich zu kommen. 
4 Ihr könnt viele Möglichkeiten ausprobieren, 
eine Mission am besten zu lösen. 


Miteliee] = 
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Unglaublich, wieviel besser Jungle 
Strike ist als sein Vorgänger. 
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a " OTI Spielt auf 
RW jeden Fall 


den UÜbungslevel, bevor Ihr 
ernsthaft losfliegt. So lernt 
Ihr, wie man mit den Feinden 
umgeht 


uPa uns 


=> DIFFICULTI 


und 1993 

tes Jahr für den 

Metropolis 

zu retten. Von 

war Superman 

ger Begleiter, und 

er, brutaler Tod war 

ock bis in die 

en. Zum Glück darf er 

ader fliegen, wenn auch 
t im Comicheft! 

Hier ist also die 
Wiederauferstehung des 
Helden, voller Kraft und 
Tatendrang! Mr. Mxyzptik 
bleibt sein Erzfeind, seine 
arben sind nach wie vor rot, 

au und gelb, aber hört er 

h immer noch Popmusik 
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Musa 
EFFECT TEST 
EXIT 


s dürfte Euch nicht ent- 

gangen sein, daß wir die 

US-Version von 

Superman auf dem Mega 

Drive schon getestet 
haben. Das Modul erreichte gerade 
mal 62%. Virgin hat das Spiel von 
Sunsoft gekauft und so stark überar- 
beitet, daß wir es noch einmal unter 
die Lupe genommen haben. 

Der Optionsscreen gibt Euch die 
Möglichkeit, eine Proberunde zu 
spielen — das gab es beim 
Importmodul nicht. So könnt Ihr Euch 
an Supermans Tritte, Schläge und 


Noch ein Treffer, oder was? Supermann 
fliegt vor Freude in die Luft 





eibt im Hintergrund, während 
tödlichen Bütenregen über 


Jippiiiel Nach einem besonders gelungenen 
Treffer muß unser Held einfach ein 
Freudentänzchen aufführen! 


Vorsicht, hinter dir! Pantomimen schön und 
gut, aber den Typ hier lenkt so leicht nichts 
ab! 


Spezialkräfte gewöhnen. Unter dem 
Schlag bersten Türen, der Hitzeblick 
pulverisiert Felsen und Roboter, und 
der Wirbel bringt Euch in tiefere 
Gebäude-Etagen. 

Das übliche Jump & Run-Vorgehen 
wird durch ein paar Eigenheiten 
unterbrochen. Die Action scrollt 
seitlich und vertikal. Er kann nach 
oben schlagen, einen Abwärtskick im 
Sprung ausführen und ohne den ger- 
ingsten Schweißtropfen schneller als 
vorher laufen. 


Die Heldenfigur 
ist farbenfroh, genau richtig in der 
Größe und gut zu steuern. Die 
Hintergrundgrafik ist vor allem bunt, 
aber in den ersten Levels auch recht 
primitiv. Zum Glück werden sie später 
besser. Obwohl die Superman- 
Melodie fehlt, ist die Musik ganz gut 
und wird von den Soundeffekten gut 
ergänzt. 

Schön, 








daß Virgin das Mod 


nicht zu einfaches, aber spanne 
Actionspiel beschert. 
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Ein gutes Jump & Run mit wohlüber- 



















legtem Ablauf, fünf harten Levels und 
viel besser als die erste Version. 
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PAL VERSION zu 


SUPER NINTENDO 
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Die vier superstarken Turtles 
für die vier superstarken Systeme 


Cowabungal 
Donatello, Michelangelo, Leonardo und 

Raphael sind für alle da. Mit Supergrafik in Video- 
qualität. Sound der Spitzenklasse für den Game 

Boy, NES, Super NES und für das Sega Mega 
Drive. Volle Power! Los geht’s. Gegen Shredder, € 

Krang und ihre blöde Bande blutsaugender 

Bastarde. Du bringst es! 





Experten im Turtle-Fieber: 
POWER PLAY 11/92 zu "Back from the Sewers”: ” Super... 
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”. 
POWER PLAY 11/92 zu “Arcade Game”: ”...technisch kann 
man's kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91: 7 
"„.strotzt nur so vor Spezialeffekten...”. 


274} 
SE 
Play Time 10/92 zu ” Turtles in Time”: wer 
"Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.” en 





VIDEO GAMES 1/93 zu ”Hyperstone Heist”: ”...vier action- STARKER 
reiche Levels...spektakuläre Surfeinlagen...viele große und Lass) 
sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel”. 


Screen: Sega Mega Drive 
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Screens: Super Nintendo Entertainment System 





KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 


Teenage Mutant Hero Turties RC Mirage Studios, USA, All Rights Reserved „Irademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively WAL 7 u” 
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES”, NES”, GAME BOY”, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM” are trademarks of f 4 IA IV 
Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM* and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation. SOFTWARE 


Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd 
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REENVZEENVV. 


Das Leben ist einfach unfair, 
wenn man ein Schuljunge ist. 
Gerade, als man dachte, die 
Sommerferien fangen endlich 
an, kommt ein fieser Lehrer 
und läßt uns eine Strafrunde 
absitzen. Das Ganze war doch 
gar nicht unsere Schuld (ist es 
nie!), aber unser schlechtes 
Zeugnis ist schon auf dem 
Weg zu den Eltern. Was 
kann man tun? Bei den 
Noten lassen die Eltern 
einen doch nie und nimmer 


zu den Nintari-Spiel- 
meisterschaften fahren! 
Mist! 


Naja, so ist das Leben. 
Wer aber Willy Beamish 
heißt, läßt sich das nicht so 
gefallen, sondern setzt 
alles Mögliche in 


Bewegung, um doch noch 
fahren zu dürfen. Er will der 






illy Beamish ist 


Spiele-Weltmeister werden, ; 

£ s Euer amerikan- 
und niemand, schon gar nicht isches Durchschn- 
Erwachsene, werden ihn ittskid, eher ein 
davon abhalten... Antiheld. Schmäch- 


tig, nicht der Hellste und immer 
haarscharf am Hausarrest vorbei, 
hat er sich seine Strafstunde zum 
Schuljahresende redlich verdient. 
Gleich zu Beginn des Abenteuers im 
Klassenzimmer wird der Unterschied 
zu anderen Adventures deutlich. Die 
Betonung liegt auf den 
Unterhaltungen mit anderen, die 
allerdings mit solchen Verzög- 
erungen stattfinden, daß man sich 
oft fragt, ob das Spiel wohl 
abgestürzt ist! 

Nachdem Willy mit den anderen 
„ im Klassenzimmer gesprochen hat, 
} müßt Ihr ihn von weiteren proble- 
men fernhalten. Damit er an der 






















Willy ist aber ziemlich ordentlich für einen neunjährigen Jungen! in einer Zimmerecke steht die 
berüchtigte, heißgeliebte Nintari-Konsole. Willy muß täglich mindestens fünf Stunden üben, sonst hat 
er bei er Meisterschaft keine Chance. 


Nintari-Meisterschaft 
teilnehmen kann, 
muß er um den 
Schulrektor,die 
Krankenschwester, seine 
Mutter, Schwester und viele 
andere lästige Zeitgenossen 
einen großen Bogen machen. 
Willy interessiert sich haupt- 
sächlich für Videospiele, Skate- 
boards und Ärger mit Erwachsenen, 





aber es gibt weitere Hand- 
lungsstränge. Die örtliche 
Bösewichtsfirma, Tootsweet, plant, 


das Abwassersystem der Stadt in die 
luft zu jagen. Ausgerechnet Willys 
Papa soll als PR-Mann für die 
miesen TYpen herhalten! Drama, 
Chaos, Happy End: Willy legt den 
Schurken selbstverständiich das 
Handwerk — vorausgesetzt, er bleibt 
auf freier Wildbahn und wird nicht 





Y i u E 
je: EP ER 
Geht Willy Paps aus dem Weg, sonst dürft Ihr den Rasen mähen, mit dem Hund Gassi er und so 
ungefähr jede weitere Arbeit im Haushalt erledigen! Andererseits gewinnt Ihr Dads Wohlwollen und 
verdient Euch ein paar Dollar dazu. 
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wegen irgendwelcher 






Streiche “zwang- 
sversetzt"”. Natürlich 
gibt es endiso viele 


Stellen, an denen er fatale Fehler 
begehen kann. Leicht landet Willy im 
Krankenbett oder — noch schlimmer 
— im militärischen Sommercamp! 
Schreck, Graus! 

Jedesmal, wenn eine gefährliche 
Situation im Verzug ist, hat Willy 
mehrere Möglichkeiten, das 
Gespräch zu führen. je nach Eurer 
Entscheidung verläuft das Spiel 
dann anders. Da die beste 
möglichkeit aber meistens recht ein- 
deutig zu erkennen ist, habt Ihr nicht 
allzu große probleme, Willy auf der 
rechten Bahn zu halten. 

Die Grafiken sind comicartig und 
unterscheiden sich stark von bisheri- 
gen CDs wie Time Gal oder Road 
Avenger. 

Die Niedlichkeit paßt hervorragend 
zum Thema, und das Spiel steckt 
voll liebevoller Details und Humor. 
Oft sind die komischen beschreibun- 
gen und Szenen das Einzige, was 





Nintaris fantastsiches Monster Squad ist 
(fast) nichts anderes als das gute, alte 
Space Invaders - der Klassiker schlechthin! 
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einen noch bei der Stange hält. Die 
Geschichte spielt vor umschaltenden 
Landschaften, in denen sich die 
Figuren bewegen. Gegenstände kön- 
nen natürlich auch bewegt werden. 

Um sich etwas anzugucken, 
bewegt Ihr einfach den Cursor darauf 
und drückt B. Ihr bekommt dann eine 
Beschreibung und erfahrt auch, wie 
der Gegenstand zu verwenden ist. 
Manche Dinge könnt Ihr aufheben 
und in Willys Rucksack mitnehmen. 
Es ist zu Anfang schwer, sich an die 
Menüoptionen und die Steuerung 
des Cursors zu gewöhnen. Selbst 
nach vielen Spielstunden nervt das 
manchmal. 

Ein niedrig angesetzter Schweirg- 
keitsgrad, gepaart mit einer langen 
Zugriffszet und einer kniffligen 
Benutzerführung ruinieren Willy 
Beamishs Abenteuer ziemlich 
gründlich. Obwohl Sound und Grafik 
fantastsich sind, leidet die 
Spielbarkeit unter den endl- 
soen Wartezeiten auf die 
nächste Szene. das Spiel 
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n all 
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THE ADVENTURES 


OF WILLY BEAMISH 


SIERRA @ PREIS n/v @ INPORT 
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STUFEN s.....u00n00000000000 
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erinnert an Buckaroo aus den 
Siebziger Jahren. Nehmt die 
Packung, und das Spiel sieht genial 
aus. Spiet es und erlebt die 
Enttäuschung 

des Monats! 










Drückt A, um jemanden reden zu hören, B, um eine 
Handlung auszuführen (z.B. den Raum zu 
verlassen) und C, um die Icons auf dem Bildschirm 
zu wechseln. Mit B kommt Ihr auch in Willys 
Inventar. Das Steverkreuz führt den Cursor über 
den Bildschirm. 


























GRAFIK 90% 


4 Großartige Hintergrundgrofik mit toller 
Farbwahl und viel Detail. 

4 Riesenabwechslung, geniale Spriteanimation 
und massenhaft interessante Typen. 


zur schräge Musik, die sich den Szenen 
anpadt. 

4 Stimmen sind alle klar und unterschiedlich, 
gehen aber manchmal auf die Nerven. 


SPIELABLAUF 


V Sehr gewöhnungsbedürftige Steuerung, aber 
irgendwann schafft man es. 
V Tolle Idee, aber die Iadezeiten sind grausam. 


ANFORDERUNG 50% 


V Zu einfache Lösungen und die richtige 
Antwort ist meistens offensichtlich. 

W Mehrere Schwiergkeitsgrade hätten vielleicht 
geholfen. 
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= 3% 


Das Spiel sieht zwar toll aus, ist aber 
zu langsam und daher langweilig. 
Jammerschade, denn die Grafik ist so 
ziemlich das Beste auf CD. 


Er kam vom Planeten Krypton 
auf die Erde und wurde der 
größte Superheld aller Zeiten. 
Er konnte sich als Clark Kent 
mit dicker Brille und 
ordentlichem Anzug als ganz 
normaler Sterblicher aus- 
geben. Wenn er nicht seinem 
Büro-Job nachging, bewahrte 
er seine Mitmenschen vor 
unausbleiblichem Unglück. Er 
war als Mann aus Stahl 
bekannt, der immer mit Hilfe 
zur Hand war und dessen 
eigenes Leben nie in Gefahr zu 
sein schien. 

Jetzt muß Superman seine 
Aufmerksamkeit einem beson- 
deren Problem zuwenden. 
Unzählige Kinder sind auf 
geheimnisvolle Weise aus 
Metropolis verschwunden und 
die U-Bahn-Arbeiter sind auch 
nicht mehr zu finden! Und um 
allem die Krone aufzusetzen 
ist auch noch Lois Lane ver- 
schwunden und Supermans 
Todfeinde stecken dahinter. 
Der Mann aus Stahl muß nun 
seinem Namen gerecht wer- 
den und die Sache 
in 
gen 


MASTER SYSTEM 











or ein paar Monaten ist 
der Superman-Comic 
strip eingezogen wor- 
den, weil man ihn für 
altmodisch hielt. Aber 
ganz vergessen ist der rotblauweiße 
Man doch nicht, denn Virgin hat jetzt 
ein Spiel mit dem Superhelden in der 
Hauptrolle herausgebracht. In 
diesem Plattformabenteuer-Beat 
'Em-Up kämpft Ihr Euch durch 5 
Level, sammelt verschiedene Icons 
ein und tretet gegen eine ganze 
Armee von Feinden an. Ihr müßt 
nach Metropolis reisen, einer 
unterirdischen Stadtlandschaft und 
Raumschiffstation, um Eure Gegner 
zu besiegen und die Kinder zu ret- 
ten. 

In jedem Level habt Ihr die 
Gelegenheit, zu fliegen, zu laufen 
oder beides zu tun. Einige Feinde 
fliegen über der Stadt und warten 
darauf, angreifen zu können, andere 
treiben sich auf dem Boden herum 





















Im Untergrundbereich hat Superman nicht viel Gelegenheit, zu fliegen! Er beweist seine große Kraft, 


erschmettert. Hinter ihm bereitet sich einer der 





ndem er die Betonwände zwischen den Räumen z 


hochentwickelten Roboter auf den Angriff vor. 
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Hier im ersten Level ist der Hintergrund dem typischen Superman-Szenario sehr 4 angepasst. In der 
Dämmerung kämpft Ihr gegen Feinde auf dem Dach und hebt auch manchmal ab, um über dem 
Lichtermeer der Stadt zu kreisen 








BR re GO EROD N 
Nachdem er den U-Bahn-Wagon eingeholt hat, kann Superman seine Energie auffrischen, indem er 
sich das äußerst nützliche an Power-Up (oben) greift. Er muß sich allerdings sehr vorsehen, da 
sich viele Feinde im Zug aufhalten 
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Im zweiten Metropolis-Abschnitt begebt Ihr Euch auf das Dach des Gebäudes, Das Sa scrollt nach 
oben, mit viel Action wie fliegende $teine und Feinde. Oben angekommen, muß Superman sich gegen 
den Blumenmonn verteidigen 


LIE u BE 
22 





Aufgepassst! Hier wird Superman von zwei 
Robotern angegriffen! 


und greifen Euch entweder direkt an 
oder feuern ihre Waffen auf Euch. Ihr 
könnt die Feinde nur umhauen, aber 


Ihr habt die Möglichkeit, 
Spezialkräfte wie den Hitzeblick und 
den Superschag gegen sie 
anzuwenden. Der Hitzeblick 
ermöglicht es Euch, Laserstrahlen 
gegen die Feinde zu feuern, 


während Ihr Euch in der Luft befind- 
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Die Blumen, die der Blumenmann hier 
abschießt, sind tödliche Waffen 


et, und Eure Superschläge sind wirk- 
samer gegen die Feinde, als die 
Standard-Schläge. Ein Energie- 
anzeiger unten auf dem Screen 
schrumpft jedesmal, wenn Ihr ange- 
griffen werdet. Ihr könnt Power-Ups 
sammeln, um Eure Energie 
aufzufrischen, aber mit nur einem 
Leben pro Spiel, müßt Ihr sehr vor- 
sichtig sein! 


Hier verobreicht dar Mann aus s Stohl seinen 
Feinden ein paar sehr eindrucksvolle 
Lektionen 


Die Grafiken sind äußerst ein- 
drucksvoll: Vielschichtig und weich 
und Superman ist sehr gut gezeich- 
net. Es macht großen Spaß, 
abzuheben und am Himmel ent- 
langzufliegen! Auch Metropolis City 
ist schön gezeichnet und hat viel vom 
originalen Superman-Szenario über- 
nommen. Die anderen 4 Level bieten 
noch mehr Abwechslung als der 
erste: Im Untergrundabschnitt, z. B., 
müßt Ihr fliegen, was das Zeug hält, 
um den Zug einzuholen. Ihr könnt die 
Geschwindigkeit kontrollieren, aber 
zu schnell zu sein, bedeutet allzuoft, 
wichtige Power-Ups zu verpassen 
und diese braucht Ihr unbedingt 
gegen Eure alten Feinde wie den 
genialen Drahtzieher Branial und den 
geheimnisvollen Mr Mxyzptik. 

Die Feinde haben allesamt ihre 
unterschiedlichen Merkmale, aber 
der Spielablauf gleicht doch sehr 
dem der anderen Beat-’Em-Up- 
Plattformspiele. Ihr müßt Euch gegen 
die üblichen Endgegner behaupten, 
aber sofern Ihr nicht die Spezialwaffe 
eingesammelt habt, könnt ihr Euch 
nur mit normalem Ducken und 
Schlägen gegen sie verteidigen. Es 
ist auch nicht sehr hilfreich, nur ein 
Leben und wenige Continues zur 
Verfügung zu haben! Der Sound ist 
nichts Besonderes, obwohl er sich 
von Level zu Level ändert. 

Obwohl das Plattformabenteuer 
schon altbekannt ist, bringt der 
Flugabschnitt Abwechslung in den 
Spielablauf und junge Spieler, die 
Superman noch als ihren Helden 
betrachten, werden sich für dieses 
F Spiel begeistern. 





SUPERMAN 
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Während! Ihr fliegt, benutzt das D-Pad um Euch in 
jede beliebige Richtung zu bewegen, aber drückt 
immer nach unten. Button 1 wird gebraucht, um in 
die Luft zu springen, Button 2 ist notwendig, um auf 
dem Boden zu schlagen oder einen Laserstrahl zu 
feuern, wührend Ihr fliegt. Um den Flug zu beginnen, 
springt hoch und drückt den D-Pad nach oben. 







GRAFIK 81% 


4 Superman selbst ist sehr gut und detoilliert 
animiert. 
& Alle 5 Level haben haben unterschiedliche, 


gut gezeichnete Hintergründe. 
59% 


W Das Spiel hätte mehr Atmosphäre t, 
wenn die Soundeffekte Kst 
V Die Superman-Melodie fehlt während des 
Spiels. 


SPIELABLAUF 76% 


A Das Screen scrollt in unterschiedliche Richtungen, es gibt viel 
zu erforschen und man hat die Möglichkeit, zu fliegen, 

WDas Spiel ist auf jedem Schwierigkeitsgrad eine harte Nuß, 
besonders, da dem Spieler nur ein Leben zu Verfügung steht. 


ANFORDERUNG 84% 


4 Jeder Abschnitt enthält genügend Action für 

echte Fans von Plattform-Beat-"Em-Ups. 

W Die Herausforderung ist zu hoch für sehr 
Spieler. 
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Obwohl während der letzten Jahre sehr - 
viele Plattformspiele herausgekommen 
sind, kann Superman großen Spaß machen, 





da die Herausforderung so hoch ist. 


Man schreibt das Jahr 7650 AD. Wieder 
einmal steht die jährliche Ball-Jacks- 
WM vor der Tür, das prestigeträchtig- 
ste Turnier des Universums. Zuschauer 


Es passiert nicht oft, daß man als Kind 
allein im Haus ist und die ganzen Ferien 
für sich alleine hat. Eltern dürfen ihre 
Kinder gar nicht alleine lassen, aber 
irgendwie ist Kevin genau das passiert! 
Ganz auf sich alleine gestellt, muß er 
sich vor den endlosen 
Einbruchsversuchen des Gaunerduos 
Marv und Harry schützen. Denn welcher 
Polizist glaubt einem kleinen Jungen 
schon die Geschichte? 
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® In so einem tollen Haus kann das Alleinsein 
Spaß machen! 
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Teilnehmer kommen aus allen 
bekannten Galaxien angereist, um 
dabei zu sein. Wie immer, findet der 
Wettbewerb in der Großen Arena statt, 
wo man an die großen kleinen Sieger 
vergangener Jahr denkt. 


& Geht mit Eurem Greifroboter erst auf 
Übungsfahrt, bevor Ihr im Wettkampf 
antretet! 


all Jacks ist ein futuris- 
tisches Spiel, das man 
solo oder zu zweit pack- 
en kann. Ihr spielt 
entweder gegen den 
Rechner oder gegen einen Freund. 
Jeder Spieler beginnt mit zwei 
Kugeln, die auf einem Fließband an 
beiden Seiten des Spielfelds rollen. 
Parallel zu jedem Fließband läuft ein 
Pfad, mit dem Ihr Euren Roboter 
hoch oder runter lenkt. Sinn des 












rei nach dem 
Kinoerfolg, spielt 

Ihr Kevin, der die zwei 
Gangster aufhalten muß. 
Ihr müßt aus den Häusern 
der Nachbarschaft eine Reihe von 
wertvollen Gegenständen nehmen 
und in einem Safe einschließen, 
bevor im jeweiligen Haus die Lichter 
ausgehen. Schafft Ihr das nicht, 
rauben Harry und Marv das Haus 
aus oder fangen Euch die Gangster, 
verliert Ihr ein Leben. 

Es gibt viele verschiedene Häuser 
mit unterschiedlichem Inventar. Ihr 
Kojalalı von Lehnstühlen oder 
Riesentelefonen aus ein Stockwerk 
höher hüpfen oder über einen der 
Ganoven allaiT-Terje/glaretz/en In 
manchen 2 
Häusern gibt — 5 
es bewe- 
gliche Platt- > 
formen, die 
als Lift be- 
nutzt werden 
können. 
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Spiels ist es, dem Gegner mit fern- 
gelenkten Kneifzangen Kugeln 
wegzuschnappen! 

Die Grafik ist guter Durchschnitt. 
Die Roboter sind niedlich, der 
Hintergrund stimmungsvoll, obwohl 
sich die Levels sehr ähnlich sehen. 
Wie bei Speedball, müßt Ihr Euren 
Weg zum Ruhm erstehlen, erstür- 
men und ergaunern. 

Da enden aber die 
Gemeinsamkeiten. Schade, daß die 
Arena so klein ist und der Bildschirm 
nicht scrollt. Die Stufen bieten kaum 
Abwechslung. 


Schnelle, hämmernd-explosive 


Geräusche begleiten die Kugeljagd, 


aber der Spielablauf langweilt bald. 
Nach wenigen Stunden legt man 
das Modul aus der Hand. 


\ 
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& Die berühmte Arena wird beim nächsten 
Match wieder voll sein 


Häuser sind recht sauber 
gezeichnet und schön abwech- 
slungsreich. Es gibt viele hübsche 
Standbilder zwischen den Levels, 
aber wenn Ihr gefangen werdet, friert 
das Bild einfach ein. Pfuil Warum 
haben sich die Programmierer hier 
nicht die Mühe gemacht, eine kleine 
Filmsequenz einzuarbeiten? Die 
Melodie stammt aus dem Film, und 
jedes Haus hat andere Tracks. 

Home Alone kann Spaß machen, 
aber die Zeit in den Häusern ist zu 
kurz und es gibt zuwenig Objekte 
zum Einsammeln. Dadurch wird der 
Spielspaß deutlich getrübt und man 
hat zu wenig von den interessanten 
Häusern. Für Jüngere wäre das 
Modul vielleicht geeignet. 
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BALL JACKS 
SEGA @ IN @ JUL 


GRAFIK zennessssssunnnn 79% 
MUSIK serennnsnsssssonsenne 2% 
SPIELABLÄUF „.uu00.95% 
ANFORDERUNG ......63% 
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Der begrenzte Spielablauf wird schnell 
deutlich. Kein Wunder, das Modul hat 
nur 2 MBit. 





HOME ALONE 
NK ZUR ZI 


GRAFIK ennsnssssssunnnnn 7 0% 
MUSIK scscsesesummennnn69% 
SPIELABLAUF unnnne64% 
ANFORDERUNG .......62% 
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Home Alone macht eine Zeitlang Spaß, 
bietet aber nichts Neues. 









DEE, 


Willst du für Deusschland spielen? 





» Die ganze Spannung des Turniers ausschließlich für den Game Gear. 
» Dank der Game Gear-Verbindung kannst du jetzt auch gegen einen Freund spielen. 
» Mit der Wettkampfstruktur der echten Weltmeisterschaft, einschließlich der Auscheidungsliga. 
» Wähle aus den 24 besten Teams der Welt. 
» Ändere deine Taktik mit vier verschiedenen Teamformationen und Ersatzspielern. 





Sega and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises, Ltd. Tengen World Cup'“ Soccer © 1993 Tengen Inc. 
Sales and Marketing by Domark Software Ltd., Ferry House, 51-57 Lacy Road, Putney, London SW15 1PR, England. 





Spiele für das Mega-CD haben 
im Moment keine guten Stand, 
aber das sollte sich bald 
ändern. Neuveröffentlic- 
hungen im Sommer sollten 
endlich mal für glückliche 
Tester- und Spielergesichter 
sorgen, denn einiges 
Interessante ist schon 
angekündigt. Make My Video 
ist Tagesgespräch, und von 
Peter Gabriel und INXS ist 
auch etwas im Gespräch. 
Nach Kriss Kross ist jetzt 
Marky Mark dran. 

Der musikalische Bad Boy 
des Hip-Hop hatte mit seinen 
Good Vibrations und dem 
Klageruf “| Need Money” viel 
Erfolg. Seine eigenen Make- 
My-Video-Aufnahmen werden 
auf der CD benutzt, um 
richtige Videoszenen 
darzustellen. Das hat es erst 
einmal gegeben und wird wohl 
bei einigen Mädchen weiche 
Knie verursachen, wenn der 
coole Marky über den 
Bildschirm fetzt. 


U oe > 













2 To jam on a gawsae ik 
the Girls, 


ake-My-Video-CDs 
scheinen zum letzten 
Schrei zu werden. 
Jeden Monat tritt eine 
neue Band damit auf. 
Marky Mark tritt in Segas sogenan- 
ntem Pirate TV auf. Der Stil ist MTV- 
ähnlich: Grelle Grafik und satter 
Sound. 

Zwei Kids, die Oscarreif herum- 
tollen, hüpfen auf die Bühne. Mit sehr 
viel Humor spielen sie Moderator der 
Show, dafür sind die anderen Figuren 
leider sehr sehr traurig geraten! 

Hauptziel des Spiels ist es, Videos 
für den Boxer, die Mädels, die 
Jungen oder die Eltern herzustellen. 
Nachdem Ihr entschieden habt, wen 
Ihr beeindrucken wollt, fängt der 
Spaß an. Benutzt das Studio, um ein 
Video [e 1-12) Kundenwünschen 
ll @Jelgzteistiele] herzustellen. Ihr 
werdet dann nach dem Playback 
bewertet. 

Es gibt 30 Tools und 
Einstellmöglichkeiten, um das Video 
zu gestalten. Die Screeneffekte sind 
gut, aber wenn Ihr mehr als vier 
benutzt, verzerrt sich der Bildschirm 
und wird schlecht erkennbar. Die 
Tools sind gut erdacht, und es macht 
unheimlich Spaß, mit ihnen am 
Videoclip zu basteln. Sie sind gut 
dargestellt, haben tollen Sound und 
sehr kurze CD-Zugriffszeiten. Der U- 
Direct-Modus führt gut in die harte 
Welt des Busineß ein, aber die 


hit..... 
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B You Gotta Believe wen 
c INeed Money mc 
SIART The Girls’Choice Fe 


3 Wenn Ihr noch nie in einem Schminkraum für Mädchen wart, könnt Ihr jetzt einen Blick riskieren. 


len? 


Marky Mark picture supplied by East West Records. 


Cheers Gladist 


D 
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Ir ra sehen die Girls aber nicht aus. Vielleicht hätten wir einen Nachwuchs-Adonis hineinschicken 


PROTIP::"“: 
Ihr die 


Melodie 
N Eurer Wahl 
« eingegeben 
habt und 


das Ulire) 
beginnt, müßt Ihr gut 
zuhören, was gesagt wird. 
Achtet auf den Hintergrund, 
um Rat und Tips zu bekom- 





® Hier ist der Musikwahlscreen mit Herz: You 
Gotta Believe it... Daß das Spiel gut wird? 
Nicht mehr lange... 


AL ‚(em 


® Dos Bild in der Mitte stammt von Euch, die 
anderen drei von Marky himself. Wer find- 
et die Unterschiede? 





Motivation sinkt erheblich, wenn man 
sich an allen drei Liedern versucht 
hat. 

“Ist es klasse oder ein kurzlebiger 
Knaller?", fragte ich mich während 
der Sessions. Das Spiel ist recht 
humorvoll gemacht, aber es wird viel 
zu schnell langweilig — schon nach 
ein oder zwei Spielen. Kriss Kross’ 
Spiel war technisch nicht so glatt, 
brachte aber etwas Neues. Diese CD 

bringt's dage- 
gen nicht. 








MARKY MARK AND 
THE FUNKY BUNCH 
SEGA @ MRElin/u @ IMPORT 


FORMAT... u. Sehr Schnell 
SPIBBER....0.Lonssonsschsnuenenehsenee |) 
Bull selenushunche] 2 
SCHWIERIGKEITSGRADE ......n/v 
BESONDERHEITEN....Speicheroption 
KONTAKT sneseeneennnsnn SOHN 
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Mit dem Steverkrevz scrolt Ihr die Tools hoch und 
runter und aktiviert sie, indem Ihr nach rechts 
oder links drückt. Mit den drei Knöpfen wechselt 
ee er ia 


i 


STRATEGIE 


79% 


A Tehwloe die besten Vidonszupen ilang del dem 
LTROR 
Bike ur pa wenn ze Tu 


MUSIK 69% 


ERTET 


WW 130 Mark ie Mary: os wm 
sein neues Album für ein Viertel des Preises zu haben ist? 


SPIELABLAUF 35% 


a ee pa 


V Extrem a 


tolle Auftreten sind völlig 


ANFORDERUNG 38% 


4 Zu aan is es ic ch, und Ihr könnt Eurem 
Künstlertum freien Lauf lassen 


ST ae 
a ne I 
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AD % 


Trotz der fortlaufenden Videoszenen 
und dem Supersound ist das Spiel 
furchtbar langweilig. Nur für bedin- 
gungslose Marky Mark-Fans! 





GAME GEAR 


Die Fußballweltmei- [7 


ist sicher 
größten 


sterschaft 
eines der 


sportlichen Ereignisse. Fr. 


Millionen in aller Welt 
fiebern mit ihrer 
Mannschaft und erlei- 
den jedes Foul mit. 
Einen Monat lang, alle 
vier Jahre, können wir 
die brasilianischen 
Sambas und die tän- 
zerischen Italiener in 
Aktion bewundern. Die 





| 





Meisterschaft in Italien 1990 
brach alle Zuschauerrekorde! 
Die Straßen waren wie leerge- 


fegt. 


Ohne Vorwarnung 


läßt 


Tengen jetzt World Cup Soccer 
auf die Fans los. Ihr spielt die 


US-Meisterschaft 


Endrunden der Qualifikation 
für die ‘94er Meisterschaft. 


en, wenn 
aa Eckflagge 


abschießt. 


Tor- 


Eure 
PROTI chancen stei- 


Ihr den Ball hinter 


herum 








& Der argentinische Torhüter hechtet flugs nach links und blockiert einen finken Schnellschuß aus der Ecke. Dennoch hat 
Algerien zur Zeit die Oberhand und könnte dem Ex-Weltmeister gefährlich werden 


alls Ihr Super Kick Off nie 

mochtet, hattet Ihr trotzdem 

keine Wahl — es gab einfach 

keine Alternative unter den 

Fußballspielen! World Cup 
Soccer ist erst die zweite 
Veröffentlichung, obwohl bestimmt 
andere Firmen nachziehen werden, 
wenn sie Erfolg hat. 

Das Modul hat alle Merkmale, die 
man von einem actionbetonten 
Fußballspiel erwartet. Es ist die 
Umsetzung von Tecmo World Cup, 
das es für Master System und Mega 
Drive gibt. 

24 Teams treten an, um den 

Lorbeer des Weltmeisters zu ergat- 

tern. Ihr könnt alleine spielen oder mit 

dem Gear-Link zu zweit. Nachdem Ihr 

Euer Team gewählt habt, sucht Ihr 

eine Trikotfarbe aus und überlegt, 


ja}-3 


welche elf Spieler am vielver- 
sprechendsten sind. 

Je besser Ihr spielt, desto mehr 
Geschicklichkeitspunkte erhält Eure 
Mannschaft. Als Manager müßt Ihr 
so sämtliche Fertigkeiten Eurer 
Kicker üben — Pässe, Schüsse und 
Angriffe! Ihr beginnt mit drei 
Gruppenspielen, bevor es in die KO- 
Runde geht. 

Die Steuerung entspricht der fast 
aller Fußballspiele. Ihr dirigiert den 
Spieler, der dem Ball am nächsten ist 
und könnt kurze, lange und hohe 
Pässe lostreten. Selbst auf dem 
kleinen Bildschirm könnt Ihr köpfen 
und Volleys vor dem Tor spielen. Es 
gibt auch Strafstöße und 
Elfmeterschießen. 

Die Seitenansicht des Feldes ist 
nicht sehr gewöhnungsbedürftig, und 
Ihr könnt die Geschwindigkeit des 
Spiels auch 'runtersetzen. Die Bilder 
sind wirklich sehr gut gezeichnet und 
vermitteln die Action so deutlich wie 
möglich. Die Spieler sind gut animiert 
und vollführen während der Action- 
Shots tolle Bewegungen. Die Musik 


nervt nach einer Weile, ist aber 
abzuschalten. 

World Cup Soccer ist ein 
sauberes, feines Spiel, das die 


Fußball-WM auf dem Winzlings- 
screen höchst lebendig macht! 






WORLD CUP 
CER 


SOC 
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Mit dem Steuerkreuz bewegt Ihr den Spieler. 
Knopf 1 schießt einen langen, langsamen Ball 
durch die Luft, Knopf 2 löst einen kurzen Paß zu 
einem anderen Spieler hin aus. Drückt Ihr Knopf 1 
zweimal schnell hintereinander, könnt Ihr einen 
hohen, langen Schuß abgeben. 


GRAFIK 88% 


4 Detaillierte, gut animierte Spieler, tolle 
LISTET TE E 
4& Scharfes, klares Bild mit guter Übersicht. 


MUSIK 70% 


4 Das Publikum geht jubelnd mit und sorgt für 
Bombenstimmung. 
W Die Hintergrundmusik paßt nicht zu den 


Turnierspielen. 
SPIELABLAUF 86% 


4 Schnelle, spannende Action, die taktisches 
Geschick zum Entwickeln der Spieler braucht. 
4 Die Motivation, immer sein Bestes zu geben, 


steigt in schwindelnde Höhe. 
87% 


& 24 Teams ermöglichen eine komplette WM. 
4 Dank Paßwortoption könnt Ihr über lange 
Zeiträume hinweg weiterspielen. 


ErferTde];!- 


World Cup Soccer macht das meiste aus 


Fußball. Nichts ist unmöglich, jedes 
Spiel ist eine neve Herausforderung! 


REVIEWS 
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MEGA DRIVE 


Es gibt auf dieser Welt Leute, 
die erst zufrieden sind, wenn 
sie absolut alles haben. 
General Hazouz, zum Beispiel, 
dem Befehlshaber von Arzaria, 
genügt es nicht, nur ein läp- 
pisches Viertel der 
Weltölreserven zu kaontrol- 
lieren. Der gute Mann hat 
auch noch die Ölfelder von 
Sauter besetzt und ist drauf 
und dran, auch das 
Nachbarland Yabal zu erobern. 
Das macht dem Westen große 
Sorgen. Zigtausend Mensch- 
enleben sind in Gefahr. 

Der Generalsekretär der 
UNO hat einen Plan entwick- 
eilt, der den machthungrigen 
General stoppen soll. 
Kampfflieger aus der ehemali- 
gen Sowjetunion fliegen 
zusammen mit NATO-Bombern 
in die Region, um Arzaria vom 
Tyrannen zu befreien. Es fehlt 
nur noch ein Pilot, der das 
Geschwader leitet. Wer sich 
die Chance entgehen läßt, 
eines des vielseitgsten 


Kampfflugzeuge der Welt zu 
steuern, hat selbst Schuld. 
Also, auf ins Cockpit der Mig 
29! 








Im Besprechungsraum bekommt Ihr einige 
schöne Aufnahmen zu sehen. 


angsam wurde es Zeit, 
daß ein neuer Kampfflug- 
Simulator für das Mega 
Drive auf den Markt kam. 
Schon vor Urzeiten veröf- 
fentlichte Electronic Arts den F-22 
Interceptor, und seither hat sich für 
Fans der Fliegerei nicht viel getan. 
Domark setzt Euch jetzt hinter 

die Kontrollen einer russ- 
sichen Mig-29. Wie alle 
Flugsimulatoren, 





kennt das Prog- 
ramm kein Pardon 
für schlechte 
Piloten. Ihr müßt 
schon lernen, 
Eure Maschine 
richtig ZU 


beherrschen, bevor 
Ihr in den Kampf 
flieg. Wer abhebt, 
weiß, daß er nur eine 
Chance hat! 

Mig-29 ähnelt anderen 
Flugsimulatoren, aber Anfänger 
müssen sich erst sehr an die kom- 
plexe Steuerung gewöhnen. Vor 
jeder Mission wird Euer Ziel vom 
westlichen General genau erklärt. 
Ein Diavorrag mit schönen 
Schwarzweißbildern der Luftaction 
wird Euch präsentiert - toll! Danach 
müßt Ihr aus den exotisch aussehen- 
den Raketen und Lenkwaffen 
wählen. AS-8 Luft-Boden- 
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Dos nächste Dia erklärt das Ziel Eurer 
ersten Mission. $o einfach, wie sie klingt, 
ist sie nicht! 


Lenkwaffen sind besonders 
geeignet, Hasouzs’ Radarstationen 
zu zerstören! 

Bevor Ihr Euch in die bleihaltige 
Luft schwingt, solltet Ihr Euch 
anhand der Trainingsoption gründlich 
mit der Mig vertraut machen. 
Während der Übungsflüge zeigt ein 

Diagramm des Joypads auf 


dem Screen, welche 
N Ihr wann 
drücken müßt. Auf 
der Landebahn 
müßt Ihr die 
Bremsen lösen, 

die Nach- 
brenner ein- 
schalten und 
nach dem 
Abheben das 
Fahrgestell ein- 
holen. In der Luft 


müßt Ihr Euch dann auf 

die Ziele konzentrieren, die ver- 
nichtet werden müssen. Ihr lernt 
dabei, wie man mit angezogener 
Luftbremse und wenig Gas Ziele 
anfliegt. 

Das Lock-On-System wird akti- 
viert, wenn Ihr Luft- und Bodenziele 
angreift. Ein Quadrat erscheint über 
dem Ziel, und Eure Trefferchance 
wird farblich symbolisiert. Ist das 
Quadrat weiß, stehen Eure 
Trefferchancen bei 50%. Ein rotes 
Quadrat kann nicht ignoriert werden, 











por Pilot braucht die Kart, vor allem, 
wenn er Flugplätze und Ziele ausfindig, 
machen ns 


denn jetzt stehen Eure Chancen bei 
90%! Um das Flugzeug zu schützen, 
werden im Display feindliche Angriffe 
dargstellt. So könnt Ihr rechtzeitig mit 
Gegenmanövern reagieren. 

Obwohl die Konsole nicht annäh- 
ernd die Kontrolltasten und - 
möglichkeiten bietet wie der 
Computer, ist das Drop-Down-menü 
recht praktisch gestaltet und erlaubt 
flottes Steuern. Zu den Optionen 
gehören auch der Notausstieg und 
automatische Landungen! 

Eine Besonderheit von Mig-29 
sind die verschiedenen Perspek- 
tiven, aus denen Ihr Euren Flieger 
betrachten könnt. Vom Kontrollturm 
seht Ihr die Landschaft und den 
Abflug isometrisch (also schräg von 


Sega AUGUST 1993 


oben). Im Kampf gibt es für 
Veteranen nichts Besseres als den 
Anblick eines explodieren 


Feindflugzeuges. Die Polygongrafik 
ist klar und detailliert. Sie schafft ein 
realistisches Fluggefühl und viel 
Spannung. 

An Sound gibt es eine Reihe 
Explosionen und Bips, die man im 
Cockpit erwartet, dazu das Donnern 
der Flugzeuge am Himmel. Im Intro 
gibt es einen flotten Soundtrack, und 
der Demo-Modus zeigt Euch ein- 
drucksvoll, was man an Bord seiner 
Mig alles leisten kann. 

Ihr braucht messerscharfe 
Reaktionen und müßt, wie es sich 
gehört, ständig mitdenken. Das Spiel 
ist eine tolle Herausforderung und 
dank der Paßwortoption fliegt Ihr 
Euch immer weiter an die Spitze. 
Diesen Flugsimulator solltet Ihr Euch 
unbedingt ansehen! 





» Wenn der Lock-On-Rahmen rot wird, könnt 
Ihr das Ziel kaum noch verfehlen. 
Abschuß, und bye-bye! 


AUGUST 1993 Sega 


& Jetzt seid Ihr en der Gefahr! Die arzarische Kommandokontrolle befindet sich in diesen 





Gebäuden, und Ihr seid ein bifchen dicht dran. Das Ziel des Auftrags ist schwer bewacht, aber aus 


dieser Nähe müßtet Ihr es treffen! 


\ 


‚an die großen Toie ar den Tragflächen übergeben Sie 





Pa S-270 

| Diese schnellen Raketen haben große Zerstörungskrait, 
‚eignen sich aber vor allem für den Nahkampf. Auch sie 
sind nicht fegelenkt, müssen also gut ausgerichtet 
werden. 


AS-7 
" Diese Lenkwatten radieren Bodenzielen innerhalb von 
‚ 5km Entiernung aus. Ist der Lock-On-Rahmen rot, habt 
"lhteine 90%ige Chance, zu trefien! 





- Hi De 2- 


Diese ee fliegen 11km weit. Sie sind 
ideal zum Zerstören aller möglichen Bodenziele, von 
Landepisten bis zu Panzer. Sie haben große 
Vernichtungskraft und sind gelenkt! 

AA-7 
Die Luft-Luft-Ausgabe der AS-7. Sie eignen sich 
hervorragend zum Abschuß von Helikoptern und 
Flugzeugen. Ihe Reichweite beträgt 5km. 








Die Elite der Luft-Luft-Lenkgeschosse. In 11km Radius 
könnt Ihr alles anvisieren, was sich in der Luft bewegt. 
Noch besser als seine Schwester, die AA-7. 


& Ihr könnt Euren Flieger aus mehreren Perspektiven ansehen. Hier die Bodenansicht Eurer Landung mit- 
ten in der brennend heißen Wüste. 








MiG 29 
FIGHTER PILOT 
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HAHN 7: 


KONTAKT a ER Rh 
© 040 2270961 


Während einer Mission ruft B’das Waffenmenü 
auf, A wirft Raketen und Lenkwaffen ous. Mit C 
holt Ihr das Optionsmenü auf den Screen, das 
Steuerkreuz steuert das Flugzeug. Mit Hoch + A 
beschleunigt Ihr. 


AKTION 


STRATEGIE 


GRAFIK 83% 


4 Gute Grafiken während des Fluges und 

verschiedene Blickwinkelt 

4 Tolle Fotos von Kampffliegern in Aktion und 

stimmungsvolle Prüsentationsscreens. 
79% 


4 Das ständige Feuern und die Kampfgeräusche 
halten den Adrei hoch. 
4 Hübsche Musikstücke in den Präsentotions- 


SPIELABLAUF 80% 


4 Die fünf Missionen bieten viel Abwechslung. 
W Für die Steuerung braucht man viel Geduld 
und Übung. 


ANFORDERUNG 85% 


4 Eine tolle Gelegenheit, das Superflugzeug 
Mig zu fliegen! 
V Vielen wird die Anforderung zu hoch sein. 


Wiieride] iz 


Ein ausgezeichneter, schwerer Flugsimulator, der 
Euch immer fordert und die Reaktionen schärft. Ein 


genialer Geschicklichkeitstest und gleichzeitig eine 
ausgezeichnete Einführung ins Fliegen. 
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CRASH DUMMIE 


EZ ZT ZN 
FORMAT „uetnennssnennunn. 2MBIR 












Um zu springen, beschleunigen oder ausblasen: 
Drücke Knopf 2. Geschwindigkeit drosseln oder 
Hammer benutzen: Drücke Knopf 1 


GAME GEAR 


Ze EN m m 


DT EFF 
HER LTTISAHSHTATH ST 


unS 


Bevor ein Auto in 
Serienproduktion geht, wird 
es auf Herz und Nieren 
getestet: Ist es sicher genug 
für seine Insassen? Was 
passiert bei Unfällen? Bis zur 
Zerstörung werden Probe- 
wagen gegen Wände, andere 
Autos und alle möglichen 
anderen Hindernisse gefah- 
ren. Puppen in Menschenform 
werden hineingesetzt, um 
Bewegungen und Verletzungen 
der Menschen zu simulieren. 
Diese Crash Dummies, wie 
sie im Englischen heißen, sind 
in Amerika zu Kultpuppen 
geworden. In einer eigenen 
Fernsehserie bestehen sie 
dort die verrücktesten und 
gefährlichsten Stunts. Jetzt 
kommt die Welle mit viel 
Getöse nach Europa. Wird sie 
uns mitreißen oder schäu- 
mend zusammenbrechen? 


mu A 


- Du 


ie Game-Gear-Fassung 

gleicht der des Master 

Systems bis auf den 

Bildschirmausschnitt. 

Ohne einstellbaren 
Schwierigkeitsgrad darf man im 
Optionsscreen nur zwischen Solo- 
oder Tandemfahrt wählen. Da man 
nicht simultan, sondern nacheinan- 
der spielt, ist auch die Zwei-Spieler- 
Option leider etwas verpufft. Das 
Spiel beginnt recht einfach: Ihr müßt 
Euch durch die Vorführung von 
allerlei Stunts Geld verdienen. Je 
nach Eurer Leistung werdet Ihr 
dann bezahlt. Spielt Ihr nicht gut 
genug oder läuft die Zeit ab, verliert 
Ihr eines von fünf Leben und der 
Stunt muß wiederholt werden. 

Es gibt zwar nur fünf Stunts, aber 
wenn Ihr sie bestanden habt, müßt 
Ihr sie unter erschwerten Bed- 
ingungen noch einmal durchspielen. 
Habt Ihr alle Leben verbraucht, 
erscheint Eure verdiente 
Geldmenge in der High-Score-Liste. 

Die Levels sind ziemlich kurz — 
nur 40 bis 80 Sekunden lang — und 

bieten keine echte 


Herausforderung. Das ist auch das 
Problem dieses Spiels — es ist ein- 
fach nichts dran. Schade, denn die 
einfachen Levels sind mit hübscher 
Musik unterlegt und prima program- 
miert, auch die Grafik kann sich 
sehen lassen. 

Auf der Packung steht die 
Warnung "Für Spieler von 3 Jahren 
aufwärts". Das sollte jeder 
einigermaßen beholfene Mensch 
ernstnehmen und die Finger davon 
lassen. Das Spiel ist viel zu flach, 
um zu gefallen. 

Eine völlige Verschwendung ist 
die Ausgabe nicht, wenn man sehr 
junge Kinder oder Geschwister hat. 
Die Frage ist bloß, ob man 3-jährige 
schon hinter die Flimmerkiste set- 
zen sollte. 


Wenn Ihr mir nicht sofort eine 
Gehaltserhöhung und zwei Extra-Ferientage 
gebt, springe ich, ehrlich! 









Wieder ist ein Level erfolgreich absolviert. 
Mit nur zwei Sekunden Reserve war das 
allerdings knapp! 


IT 78% 


4 Gut animierte, hübsch gezeichnete Sprites, 
die toll aufs Game Gear passen. 

W Figuren sind schlecht ausgenutzt und wirken 
sehr hölzern, wenn sie beschädigt werden. 


MUSIK 713% 


4 Nette, sinnvolle Effekte - man ahnt immer, 
was als Nächstes passiert. 

W Die Houptmelodie wird nicht variert und 
dudelt nach einigen Minuten nervig vor sich hin. 


SPIELABLAUF 445% 


4 Gut für die ganz Kleinen, da die Levels 
extrem kurz und einfach sind, 
W Letztlich eine verschenkte Lizenz, aus der 


man viel hätte mat onnen. 40% 


| ANFORDERUNG 


| A Durch das perfekte Beherrschen der Stunts 

4 | kommt Minimalspannung auf, 

v für Spieler uber 10 Jahren ist das Spiel 
viel zu kurz und einfach. 














iterieie] i> 


AS % 


Das Modul besteht aus einer 
Minisammlung kurzer Levels, die höch- 
stens die ganz Kleinen interessiert - 
aber vielleicht nicht zu dem Preis! 


Sega AUGUST 1993 


Lieber einmal einrasten, als 
ohne Gurt ausrasten. Dieses 
Motto wünscht sich der 
Verkehrsminister zu unser 
aller Sicherheit beim Auto- 
fahren. Gerade, wer einen 
flotten Reifen fährt, sollte das 
beherzigen. Unfälle passieren 


immer wieder, und wer 
angeschnallt ist, lebt im 
Zweifelsfall länger - so ein- 


fach ist das. 

Seit vielen Jahren benutzen 
Autoentwickler Crashpuppen, 
um die Gefahr der Insassen 
bei Unfällen zu verringern. Die 
Dummies sind in Amerika zu 
Trickfilmfiguren geworden und 
schicken sich jetzt an, die 
Sega-System zu erobern. 
Zumindest hat Acclaims Flying 
Edge-Label sich das 
vorgenommen... 


MASTER SYSTEM 


Mur.Jı 20m 18 
ini Bursilenlr 


DB Wow, Mann, nichts tue ich lieber, als ein 
Pixelauto mit 170 kms gegen eine Wand zu 
setzen! 


AUGUST 1993 Sega 





hr steuert den Dummy Slick 

oder Spin durch fünf Levels, die 

sich nach einem kompletten 

Durchgang wiederholen und 

immer schwieriger werden. 
Selber könnt Ihr den Schwie- 
rigkeitsgrad leider nicht einstellen. 
Das Spiel macht Spaß und motiviert 
eine Zeitlang, gefällt aber vor allem 
den jüngeren Spielern. Allen anderen 
ist es auf Dauer zu leicht und kurz. 

Sound und Grafik sind annehmbar, 
aber keineswegs umwerfend. Dafür 
sind die (simplen) Animationen und 
die Kollisionsabfrage für das Master 
System recht gut geraten. 

Jeder Level unterscheidet sich in 
Aufbau und Steuerung stark von den 
anderen. zuerst müßt Ihr möglichst 
elegant von einem Hochhaus sprin- 
gen und zahlreiche Überschläge ein- 
legen, anschließend müßt Ihr in einer 
vertikal scrollenden Einlage ein Auto 
über einen Hindernisparcours 
steuern. Als Drittes geht es durch 
Tiefschnee, und der vierte Level 
besteht aus dem Entschärfen von 
Zündungen und Bomben in einer 





en 





Fabrik. Der letzte Level erinnert an 
den Klassiker Thrust, der in den 80er 
Jahren zum Computer-Kultspiel 
wurde. 

Die Idee, die Puppen tanzen bzw. 
crashen zu lassen, lockt zu ein oder 
zwei Spielen, aber auf Dauer ist das 
Modul nur für die Allerjüngsten inter- 
essant. 





Was für eine Arbeit - in Fabriken Bomben 
entschärfen! Dafür gibt es hoffentlich eine 
Gefahrenzulage! 





@ Hier sollte man eigentlich die Bäume 
umfohren, aber das hat Slick nicht so richtig 
mitbekommen 


HISETSIFT 


N 









CRASH DUMMIES 


AO DUHNT ZEN 


FORMAT 

SPIELER... 

STUFEN v000000000 00000 
SCHWIERIGKEITSGRADE . 


Um zu springen, beschleunigen oder ausblasen: ' 
Drücke Knopf 2. Geschwindigkeit drosseln oder 
Hammer benutzen: Drücke Knopf 1 


| 4 Slip und Stick sind sehr lustig und humorvoll 
| Master’ System nicht nötig gewesen. 
53% 
| Soundeffekte. 
FETEITN 
| Dummies. 
sich die Steverung ständig. 


| dargestellt. 

LI 

| 9 Wieidie Grafik, ist auch die Musik begrenzt 

| 4 Sehr abwechslungsreiche, ulkige Levels. 

ANFORDERUNG 48% 
W Auch nicht annähernd schwer genug, um die 


(GRAFIK 56% 
| 4 Die Abwesenheit von Details wäre auf dem 

| 4 Nette Intro-Melodie und ganz gute 

| und etwas stumpf, 

| W Begrenzte Steuerungsmöglichkeit der 

| 4 Dank der verschiedenartigen Level ündert 

\ Mehrheit der Spieler zu begeistern. 


iieride]i> 


32% 


Macht den Kleinen viel Spaß und in 
gewissem Rahmen süchtig, ist aber viel 
zu schnell durchgespielt. 






MEGA DRIVE 


Wenn Ihr gegen Muhammad 
Ali in den Ring steigt, wißt Ihr, 
daß Ihr vor einer der großen 
Legenden des Boxsports 
steht. Sein Kriegslied war in 
aller Munde: “Fioat like a but- 
terfiy, sting like a bee...”. Nur 
mit  schmetterlingsleichtem 
Flug und scharfen Hieben war 
ihm beizukommen. Jetzt 
kommt die große 
Herausforderung. Ali tritt 
gegen neun Rivalen an, um zu 
zeigen, daß er immer noch der 
Größte ist. 

In der Halle brodelt es vor 
Aufregung. Die Fotografen 
haben schon einige Filme ver- 
schossen, die Moderatoren 
schwatzen ins Mikrofon und 
der Schiedsrichter steht mit- 
ten im Ring und wartet auf die 
Kämpfer. unter lautem “Ali, 
Alil”-Jubel tritt der Champ in 
den Ring. Kann überhaupt 
jemand es mit ihm 
aufnehmen? 





Ein klares KO! Franko Bruno, eines der bekanntesten Gesichter des Spiels, liegt am Boden, Carlos Espinoza beherrscht das Geschehen . Carlos hat schon 31 
Treffer gelandet, Bruno erst zweil Noch ist es früh im Kompf, und die Zuschauer wollen mehr erleben. Recht so! Steh’ auf, Bruno, wir haben doch noch gar 


nicht richtig angefangen! 





Uff! Ein tödlicher rechter Haken von Tommy 
Hammer trifft unsanft auf Coopers Kopf! 


Is Erstes fallen der 
Präsentationsscreen 
und der Sound auf. Ihr 
werdet kaum glauben, 
daß Ihr vor der Konsole 
sitz! Muhammad Ali erscheint und 
die Menge feuert ihn an. “Wer ist der 
größte Schwergewichtschampion auf 
der Welt?” fragt der Meister, und die 
Zuschauer toben: “Muhammad Ali! 
Muhammad Ali". Die Sprach- 
ausgabe ist umwerfend, das ständi- 
ge Mitgehen unglaublich echt und 
man hat von Anfang an das Gefühl, 
live dabei zu sein. 

Ihr könnt eingangs wählen, ob Ihr 
einen Schaukampf oder ein 
Turniermatch und alleine oder zu 
zweit spielt. Im Schaukampf könnt 
Ihr gegen jeden der Boxer antreten, 
beim Turnier müßt Ihr Euch hochar- 
beiten. Jeder Gegner wird schwerer 
zu besiegen. Das glorreiche Ziel ist 
natürlich, Muhammad Ali selbst zu 
besiegen, aber soweit ist es noch 
nicht. Ihr seid der Ranglistenzehnte, 
und der wortgewandte, an die erste 





Ein linker Schlag geht daneben. Schon sind 
wir in der neunten Runde, aber der Kampf 
kann noch ewig weitergehen 


Stelle gerückte Bart Rambler grum- 
melt “Let's ramble”. 

Im Ring wird es ernst. Jab, Kaen, 
Uppercut und Punches sind möglich. 
Wie bei vielen Duellspielen, hat jeder 
Spieler eine Kraftanzeige oben am 
Screen. Ein Gradmesser zeigt Eure 
Geschwindigkeit an, der andere Eure 
Kraft. Ihr müßt immer darauf achten, 
die Anzeiger mindestens 
halb gefüllt zu haben, 
sonst schicken Euch 
die nächsten zwei 
Treffer auf die 
Matte. Wenn 
Kraft und Ges- 
chwindigkeit 
nachlasssen, ist 
es ratsam, sich 
zu verteidigen. 
Duckt Euch und 
bockt ab, dann 
füllen sich die Anzeiger 
langsam wieder auf. 

Die Boxer sind fantastisch ani- 
miert. Sie sind groß und bewegen 
sich ziemlich glatt durch den 
















Marvin Cooper reckt die Fäuste. Was für 
ein Kampfl 15 Runden und zahlreiche KOs 
lassen einen Mann um Jahre altern. 


rotierenden Ring. Vor allem die tolle 
Zuschauermenge sorgt für hohe 
Spannung und echtes Wettkampf- 
feeling. Das wird gejohlt, gepfiffen 
und sogar aufgesprungen und mit 
den Armen gerudert! Am besten ist 
die Zuschauerreaktion nach einem 
KO. Wenn Ihr den Gegner am Boden 
habt und er vor dem Auszählen 
wieder aufsteht, schreit und 
kreischt die Menge, damit 
Ihr die Runde endlich 
beendet! 
Ihr könnt die 
Boxer im Action- 
oder Simulations- 
modus steuern. 
id] Action ist einfach- 
er, da Ihr einfach 
Punches und Jabs 
anbringt oder Euch 
verteidigt. In der 
Simulation könnt Ihr aus- 
gefeilter zur Sache gehen. Ihr 
könnt dann mit jedem Arm zuhauen 
und das Abblocken und Ducken zur 
Verteidigung lernen. 


MARVIN COOPERWZTOMMY HAMMER 


Sega 





AUGUST 1993 


Hl 


SI. MUHAMMAD ALI 


BOXER SHORTS | 


10 Bruno Franko 5 Jack Blake: ' 
Der kräftige Italiener ist Jack hat einen einmali- l 
leicht KO zu schlagen, da gen waagerechten 
er ständig in die Schläge Block. Es ist schwer, I 
hineinläuft.Verteidigung: nicht festgenagelt zu 
Waagerechter Push werden. Verteidigung: | 
Waagerechter Block 


HEAVYWEIGHT BOXING 


USE ZU NET FEN) 
FORMAT aussen BMBIt 









BESONDERHEITEN un Paßwort 


KONTAKT serssssmmnssssuuneSega 
0.040 /2 27 09 61 


Wenn Ihr das Steverkreuz hoch und runter drückt, 
rotiert der Ring. Links und rechts bewegt Euren 
Boxer näher an den.Gegner oder weiter von ihm 
weg. Im Actionmodus entsprechen die Knöpfe, 
hartem Punch oder Verteidigung, während in der 
Simulation Knopfkombinationen benutzt werden. 





4 Tommy Hammer: I 
Tommy hat die frustri- 


9 Carlos Espinoza: 


Der Argentinier hat 








GRAFIK 92% 





Potential, aber keine erende Angewohnheit, I Die Rundenzeit kann im Options- Are sind fantastisch animiert und 
Erfahrung. Gegner abvechseind zul screen eingestellt werden, ebenso f 
’ } 4 Super, die tobende Zuschauer: im 
Be er Düren beharken und auszus- | die Zahl der Runden pro Kampf. | Mia er 
und abblocken perren. Verteidigung gr 


Wenn die Boxer nach jeder Runde in 


Check auf Armlänge . S us ) 
Abstand | ine Ecke gehen, werden ihre | IK YA 


Gesichter in Nahaufnahme gezeigt! 4 Die rasanten Punches werden von irren 
Nach den ersten Runden stellen sich Geräuschen begleitet. 


Kratzer und Platzwunden ein, später 4 Klare Sprachausgabe und unglaublich gute 
sind schon größere Schnitte zu Zuschavergeräusche. 


berunigt, wenn der Gegner n noch | Helga na1:.7.11] Zi 3 07% 


8 Eddie Montague: 
Eddie hat sein Handwerk 
auf den Straßen der USA 
gelernt. Er ist zäh, aber 
seine unüberlegten An- 
griffe sind sein Uhnter- 
gang. Verteidigung: Arm- 
zange 


3 Mac Robinson: ! 


Der eleganteste Boxer, 
der seine Theyrie genau l 
kennt. Schwer in die 


Eck drängen ; f 
Vene Dicken * Schlimmerem Zustand ist als man 4 Die Simulationssteuerung dürfte für lange 


selbst. Nach 15 Runden ist aber Beschäftigung sorgen. 
PETER ! keiner der beiden mehr zu erkennen! Y Schade, daß man im Turnier so wenige 
| Eine große Enttäuschung ist die Hondiongen ausführen kann. 


| Entscheidung nach Trefferzahlen, ANFORDERUNG ISA 


7 Kim Lee: 2 Bart Rambler: wenn keiner der Boxer KO geht. Da E “ E 
Der schnelle Vietnamese Macht seinem Namen l hätte man doch lieber entsprechend S are keine kämpfende Boxer sind 
ist sehr konzentriert und mit Ausweichnanövern den Sportregen mach Punkten TERTE rd 
Bonn dam, Berner keine Ehre, die den Gegner h Zählen sole. 4 Im Zwei-Spieler-Modus steigt die Motivation 


Sekunde Ruhe. Verte- zermürben Muhammad Ali Boxing ist eines 
idigung: Check auf Arm- Verteidigung Push- | 


länge Abstand Away-Block | 





der besten Boxspiele auf dem Markt. 
Trotz der wenigen Bewegungs- 


möglichkeiten ist die Action schnell pP R eol\de);; 13 


1 Muhammad Ali: 1 und hart, und die Atmosphäre verdi- 


. I ent eigentlich eine Sonderwertung. & 
Per er pen Sound und Grafik sind fantastisch 
en und ergeben eine erstklassige © 


wie eine Biene. Gäubt 


6 Marvin Cooper: 

Von dem olympischen 
Boxer könnt Ihr was ler- 
nen, und mit seinen 





kraftvollen Offensiven mir, er ist schwer zu j Präsentation. Trotz der begrenzten Zahl der Bewegungen ist 
drückt er die Gegner ab besiegen! Vertedigung: dies die bislang beste Boxsimulation. Sind die 
Verteidigung: Ducken und Ducken und seitlich neven Kämpfer aber geschlagen, bleibt nicht 
abblocken ausweichen 


mehr viel zu tun. 


a er ee El 








MEGA DRIVE 





pro 


Wenn Ihr zu den faulen 
$äcken gehört, die sich lieber 
auf der Couch räkeln, als 
etwas Sport zu treiben, könnt 
Ihr Euch über Accolades Spiel 


freuen. 
Nach dem ziemlich 
durchschnittlichen Winter 


Challenge schien es mo- 
natelang, als ob Sportspiele 
mit mehreren Disziplinen nicht 
unbedingt Accolades Sache 
seien. Trotzdem arbeitete man 
unter Hochdruck an Summer 
Challenge, denn Sport macht 
ja viel mehr Spaß, wenn die 
Sonne scheint und der Himmel 
strahlend blau ist. 

Wer nicht gerne Rad fährt, 
amüsiert sich vielleicht mit 
Hochsprung oder Hürdenlauf. 
Auch nicht? Wie wäre es mit 
einem zünftigen Ritt? Na 
bitte! Sammelt Eure Freunde 
und legt eine schweiß- 


treibende Runde Sommersport 
ein. 


BOGENSCHIEßBEN 


Der Robin-Hood- 
Sport, bei dem Ihr 
einen Pfeil in die 


fekt setzen, sonst 
landet Ihr auf dem 
Gesicht. 


DIE DISZIPLINEN 













uf dem Mega Drive hat 
es schon viele 
Sportspiele gegeben, 
aber wenige mit 
mehreren Disziplinen. 
geschickt gewähltes 
Veröffentlichungsdatum wurde Olym- 
pic Gold ein mittlerer Erfolg, obwohl 
es etwas dürftig war. Summer 
Challenge möchte jedem etwas 
bieten. Mal sehen, ob mehr dran ist. 
Acht verschiedene Wettkämpfe 
sind auszutragen, ein guter 
Querschnitt durch die Freiluftsport- 
arten. Jeder Spieler steuert einen 
von zehn computergenerierten 
Sportlern. Der Rechner füllt dann die 
Gegnerreihen automatisch auf. 
Wenn jeder mit seinem Sportler 
glücklich ist, wählt Ihr die erste 
Disziplin. Das Schöne, aber auch 


Durch ein 


SPRINGREITEN 
Macht unheimlich 
viel Spaß, braucht 


aber perfektes VEDE 
7 





Timing, damit 
Mitte einer Ziel- man nicht abge- 
scheibe schießen Worten wird 
müßt. Mit Abstand 
die leichteste Diszi- 
lin. 
P er 
STABHOCHSPRUNG HOCHSPRUNG 
Sehr knifflig. Ihr Perfektioniert 
müßt den Stab per- Euren Frosby 


Flop, indem Ihr 
den C-Knopf im 
richtigen Moment 
loslaßt Nehmt 
reichlich Anlauf 


Tu 





he 


Lebensverkürzende an Summer 
Challenge ist, daß Ihr die Sportarten 
in beliebiger Reihenfolge wählen 
könnt und keine Disziplin durch- 
laufen müßt, wenn Ihr es nicht wollt. 


Im Übungsmodus könnt Ihr 
schwache Sportarten noch 
trainieren. 


Ist ein Wettbewerb ausgewählt, 
beginnt die Eröffnungsfeier der 
Spiele. Danach werdet Ihr gleich ins 
tiefe Wasser geworfen (buchstäblich, 
wenn Ihr mit der Kajakfahrt beginnt!). 

Das eigentliche Bildfenster ist 
ziemlich klein. Der Rest des Screens 
wird von Statistiken, Zeiten und 
Übersichtskarten ausgefüllt. Man 
sieht seinen Sportler von hinten und 
entsprechend der jeweiligen 
Sportart. Die Grafik ist klein, aber 
detailliert genug, um realistisch zu 


KAJAKFAHRT 
Sialomfahrt an 
Hindernissen vor- 
bei. Diese Disziplin 
dürft Ihr nicht zu 
hastig angehen 









CH 


SPEERWERFEN 
Der richtige 
Armwinkel ist das 
Geheimnis. Werft | 
Ihr zu hoch, er- 
reicht Ihr die 
Rekordweite von 
einem Meter! 





wirken. 

Das Sprite ist fantastisch arimiert, 
dafür sind die Landschaften leider 
ziemlich kahl und langweilig. Zum 
Glück leidet der Spielablauf nicht 
darunter. Die Animation ist schnell 
und butterweich — ein Pluspunkt 
gegenüber Olympic Gold und Winter 
Challenge. Die Steuerung ist 
zunächst schwierig, man muß sich 
einfach einfuchsen und bei jeder 
Sportart das richtige Timing finden. 

Es gibt zwar acht Disziplinen, aber 
nach einiger Zeit wird der Ablauf 
langweilig. Nur, wenn man zu 
mehreren spielt, kommt auch beim 
x-ten Mal Stimmung auf. Ihr könnt 
Statistiken für jeden Sportler anle- 
gen, und mit Freunden wird der 
Kampf um die Medaille zur 
Überlebensfrage.. Am Ende jedes 


400m HÜRDENLAUF 


Erfordert viel 
Übung, macht 
dann aber irren 
Spaß. Ihr müßt 
nur auf den B- 


Knopf hämmern 
und mit C spring- 
en 





RADRENNEN 
Schade, daß dies 

kein Duellrennen m 
ist. Macht nichts, ist 
trotzdem schnell 
Bleibt von den 
Kanten weg und 
bearbeitet den B- 


h spe 


rm» wanit 


Knopf, bis der 
Daumen abfällt 
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© An yon Bognchilen umöhnt man sich "BESONDERHEITEN Paßwort 
am leichtesten und es macht auch am meis- 
en sch ‚KON! „Accolade 


Knockdouns: (iR 


Zn an erh at wen nen ine 


EN EQUESTRIANTZ 





ML 0:01,685 Drückt B mehrfach schnell hintereinander und halte 

re zu Recond: 2:05.008 Be eU.64Kkrh C gedrückt, um bestimmte Aktionen einzuleiten, .B. 
@ Pos Springreiten sieht sehr einfech aus, aber ohne gutes Timing wird Euer Rock bald voll frischem Grün ® - N Rochohrer auf {dem Weg zum Sprü oder Würfe. Laßt C los, damit die Handlung 

sein 'eg wird, Mit dem Steuerkreuz leitet Ihr rr 


Sprite über den Screen und stellt a ein, z.B. 


\ die Bo Feine Fiese 
Wettbewerbs findet eine hübsche \ 


Medaillenverleihung statt. Da weiß 
man, wofür man sich den Daumen 
abgeschunden hat! 

Summer Challenge sieht fan- 
tastisch aus, aber schnell wird deut- 
lich, wie wenig Spieltiefe es hat. Es 
spielt sich viel sauberer als Olympic 
Gold, hat realistische Grafik und zu 
Mehreren sogar eine leichte 
Suchtwirkung. Das Modul ist eine 
nette Sportsimulation, aber nicht der 
Sommerknüller, den man sich erhofft 
hätte! 


AKTION 


STRATEGIE 


GRAFIK 88% 


4 Realistische, unterschiedliche Sprites, die 
umwerfend gut animiert sind, | 

W Der Rest der Landschaft ist eher kürglich, 
aber das spielt zum Glück keine große Rolle. 


MUSIK 87% 


werden geschickt eingebaut, Gewehre 


| EVCLING 17777 R MIFFTTF 
( E" 2 ur 0:00.00 
nn +2 > , Zi .n. Be : e a timme des Athleten klingen ok. 


Tournement Recond: or 13 tt 19, Bkrh Die M Aut tolle Geräusche, klatsch 
® Halt! Kommst Du wohl zurück, du eiliger Zeitgenosse! Du wirst mir doch den schönen Wettkampf nicht rei ein bißchen nei | a pa 


durch einen Frühstart ruinieren! E 


4 Die Disziplinen sind schön ubwechslungsreich. 
v Alleine t das Spiel zu flach, der rechte 
Anreiz fehlt. 


ANFORDERUNG 67% 


4 Man versucht immer, seine Höchstleistung zu 
überbieten und eine Medaille zu gewinnen. 
Near stone rin nalen Pa 
men 


3 Das Koiok läßt sich einkech steuern, - es ist verhit — eine gute Zeit hinzulegen. Wenn Ihr die 


Knöpfe für scharfe Kurven benutzt, spart Ihr wertvolle Sekunden. Bleibt vom Rand weg, sonst kentert . D Y% 


Ihr! Summer Challenge sieht gut aus und macht 
anfangs Spaß, aber man vermißt schnell 


AUGUST 1993 Sega jegliche Spieltiefe. Mit Freunden zusammen 


kann man eine Runde wao 
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ö botes Hit: 
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) / Zeit zum Üben! Die Froge ist nur, ob dieses 

i Fußballspiel für seinen Realismus berühmt 
rg SE Kan. wird. Ich bezweifle es stark 
[$ a2 % 
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Schi a. Bt 
Tore, in 

Ihr a 
EIN; die 
oberen 
Ecken zielt 
oder indem 


Ihr die Richtung des 
Schusses im letzten Moment 


ändert. 


n“. 











A az 
D 


Tecmo World Cup ist wirklich keine 
Fußballsimulation. Wenn Ihr Statistiken 
und Spieleraufbau vermißt, solltet Ihr 
Euch nach anderen Titeln umsehen. 
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zu finden. Zertrü 





liegen, 
werdet mit 
neuen Waffe be- 
lohnt. Sie ersetzt 
dann Eure bisherige, 
ist aber nicht unbe- 















VAMPIRE 
MASTER OF DARKNESS 
Nr ZT ZU 


GRAFIK Hmm 85% 
MUSIK rn B0% 
SPIELABLAUF .....85% 
ANFORDERUNG 80% 
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was wo liegt und auch mal & 
Schädel links liegen lassen. 
Jeder Level hat drei Stufen u 
eine fiesen Endgegner. Diesd 
Obermotze sind selten schwer, aber 
immer langsam zu besiegen. Ohne 
volle Power-Ups sollte man gar nicht 
in den Kampf gehen. Ein tolles Spiel! 






Im wi 
London 















er 
gefoltert 
GAME GEAR © geschröpft, _biut- 
leere Leichen pflastern die Straßen. 
Dr. Ferdinand Social macht seinem 






allen guten Geistern verlassen, nicht von den 


bösen! 


Namen Ehre und bemüht sich um 
Londons Sicherheit. Zusammen mit 
Miss Arkham kann er den Herrn des 
Grauens finden und besiegen. 


Die düstere Atmosphäre ist schon zu 
Spielanfang überwältigend. Ein 
langes Intro führt Euch zu Dracula, 
dem Verursacher des Grauens. Ihr 


spielt natürlich Dr. Social, der in den 
Hinterhöfen und Gassen Londons 
mit allerlei untotem Ungeziefer 
aufräumt und zum Schloß Dracula 
selbst konfrontiert. 

Das Spiel ist ein fast klassiches 
Plattformspiel, macht aber mehr 
Spaß als ein Durchschnittsmodul. Es 
gibt haufenweise Monster, endlos 
Räume zu durchsuchen und Extras 
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55% 


Vampire macht unheimlich viel Spaß 
und läßt einen nicht wieder los. Die 
stimmungsvolle Grafik wird durch den 
Sound nochmal so gruselig. 
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MEGA DRIVE 
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Electronic Arts scheinen sich 
die ständige Neufassung ihrer 
Sporttitel zur Disziplin 
gemacht zu haben. Da gibt es 
NHLPA Hockey ‘93, John 
Madden Football ‘93, PGA 
Tour Golf II und jetzt Bulls vs. 
Blazers. Ein einziges Spiel 
steht der Meisterschaft der 
Bulls im Weg: David 
Robinson’s Supreme Court 
Basketball, ein fantastisches 
Spiel, das hervorragende 
Grafik mit tollen Sounds und 
einem ausgezeichneten 
Spielablauf verbindet. Mal 
sehen, ob EA da Paroli bieten 
kann. 

Lauter Basketballfanatiker 
haben jedenfalls am 
Programm mitgeschrieben, 
unter anderem John Novak, 
der seit 13 Jahren dabei ist. 
Der Nachfolger zu Bulls vs. 
Lakers wird hoffentlich ein 
größerer Erfolg und vor allem 
besser als der statistikorien- 
tierte Vorgänger. Die 
Datenzusammenfassung ist 
jedenfalls neu und länger. 
Vielleicht haben wir das 
Basketballspiel der Zukunft 
vor uns? 


EREVIEW2- 


PLAYOF 


ERArEYG 


Trotz heftiger Action rund um den Korb haben zwei gelbe Spieler beschlossen, daß Ihr Trainer eine 


Tracht Prügel verdient. Was tut er schon, außer zugucken, wie die Spieler ihm Millionen einbringen? 


uf den ersten Eindruck 
sieht das Spielfeld dem 
von Bulls vs. Lakers 
sehr ähnlich, hat aber 
etwas mehr Farbe und 


34 die gekonnten, flüssig animierten 
Marquee-Shots hinlegen. Dazu 
gehören, je nach Temperament und 
Anlagen der “auserwählten” Spieler 
auch Slam Dunks und Ähnliches, wie 





BULLS V BLAZERS & 
THE NBA PLAYOFFS 
HOMNd:;@ ll 


os 


BESONDERHEITEN ........ Paßwort 
KONTAKT ss.n.„„u..„u Sega 
2.040 /,2.27 09 61 


Mit dem Steverkreuz bewegt Ihr den Spieler 
auf dem Screen. Mit A und C werft u 
verteidigt Ihr, mit B wechselt Ihr von einem 
Spieler zum anderen. Den A-Knopf drückt Ihr 
auch für die wichtigen Marqbee Shots. 






87% 


4 Fantastische Animationen und toll große 
Sprites geben ein super Spielgefühl. 

W Die Perspektive ist gut, aber nicht 
jedermanns Geschmack. 


MUSIK 88% 


4 Krädızende Trainer, johlende Zuschauer, slum- 





im echten Leben. Es ist relativ leicht, 
diese Einlagen zu steuern; überhaupt 
ist das Spielgefühl sehr gut. Nach 
einer Runde hat man Lust die All- 
Stars live zu erleben oder den New 
York Knicks im Playoff noch eine 
deftige Lektion zu erteilen! 

Man kommt sehr leicht in Bulls vs. 


Details. Das Publikum sieht qut aus, 
tobt und johlt stimmungsvoll und trägt 
allgemein zur Spielatmosphäre bei. 
Dazu die gut geratenen 
Spielerfiguren, und das Ganze sieht 
recht beeindruckend aus. 

Laut quiekende Trainerstimmen 
und ein ständiges 
Hintergrundsummen der Zuschauer 


| mende Dunks und ein sprechender Schiedsrichter. 
' 4 Vielirealistischere Soundeffekte als Dave 
| Robinson sich je erträumen könnte. 


| 
SPIELABLAUF 


| 44 Einfache Steuerung erleichtert den Anfang 

\ und erschwert das Ausschalten! 

\ 4 Eine tolle Auswahl an Würfen, Dunks und 
EIER 1 12 270071779 07177778 
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In der Wiederholung könnt Ihr den aufre- 
genden Moment immer wieder und 
wieder angucken 


werden von der Stimme des 
Schiedsrichters ergänzt. Bei jedem 
Dreipunkter oder wenn die Zeit für 
die Weitergabe abläuft, werdet Ihr 
beglückwünscht oder zur Beeilung 
aufgefordert. Zur Halbzeit gibt es 
flotte Musik, am Ende bläst das Horn 
laut und kräftig. 

Von den insgesamt 160 Spielern 
(16 Teams zu 10 Spielern) können 


Blazers hinein, und der große Vorteil 
des Spiels liegt darin, daß es sofort 
packt und den amerikanischen 
Glamour voll rüberbringt. Wenn das 
Match erstmal läuft und Ihr die ersten 
Punkte gemacht habt, möchtet Ihr 
nicht wieder aufhören. Das Modul ist 
eine hervorragende Simulation eines 
immer beliebter werdenden 
Zuschauersports und das beste 


Basketballspiel, das es zur Zeit gibt. 








BE 





ANFORDERUNG 91% 


4 Voller Turnierpkın und Teamdesigner sorgen 
für Beschäftigung. 
W Es kann langweilig werden, ständig die 
Marquee Shots der vorderen Spieler zu 

\\ benutzen. 
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59% 


Das realistischste Basketballspiel auf 
dem Mega Drive. Schnell, vielfältig und 
genial wiedergegeben, macht es völlig 
süchtig. 





8 HERAUSTRENNBARE SEITEN 





Es ist nur noch eine Frage der Zeit. Die Veröffentlichung von 
Street Fighter II ist für den Herbst geplant und wir bringen 
Euch die besten Shots und Infos zu einem der heißesten 
Spiele des Jahres. In den nächsten drei Ausgaben gibt's , 
Poster von allen Kämpfern mit ihren Maßen und 
Bewegungen zum Sammeln. r 
Das Segapro-Team liefert Io 
Euch hier alle notwendigen 4 
Informationen! | 












u‘ "pro 
g + 


= -I< 2-7 = MV ONfpr: -IEN 





rn CXe7/\1eie)\, 








DER DRACHE 


Ryu ist mit seinen 68kg 
und 1m75 der beweglich- 
ste Kämpfer. Er ist nicht 
nur schnell, sondern ver- 
fügt auch über den 
kraftvollen Drachen- 
Schlag - den mächtigsten 
Schlag des gesamten 
RI 1 11 a 1 Tu 211777161117 
die er gegen seine Gegner 
schleudern kann, sind für 
diese Version von SF Il 
verbessert worden. 
TE ETTR 
einen verbesserten 
Wirbel-Tritt zu landen, der 
es wirklich in sich hat. 
Dabei saust er mit aus- 
gestrecktem Bein horizon- 
tal durch die Luft: Diese 
Bewegung macht es 
möglich, den Gegner mit 
einem Schlag umzulegen. 
Im Gegensatz zu der 
anderer Charaktere, hat 
sich Ryus Schnelligkeit 
nicht verändert, aber er 
| hat Extra-Kraft 
n' [1 67211172370171171,7:71 9 
















AVMIENBBEE 

GEBOREN: 1968 
GRÖSSE: 175cm 
GEWICHT: 68kg 






BRUSTUMFANG/TAILLE/HÜFTWEITE 
112cm 8icm 85cm 
BLUTGRUPPE: 0 
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DER GESCHEITERTE 
BOXER 





Seine Dreh-Schläge verlei- 
hen Balrog seinen furchter- 
regenden Ruf in der Fighter- 
Gemeinschaft. Obwohl er ein 
gescheiterter Boxer ist, hat 
dieser behandschuhte 
Geselle immer noch ein paar 
Tricks auf Lager. Sein 
Ausruf: “Get up, you wimp!” 
(“Steh’ auf, Du Pflaume!”) 
würde die meisten in Wut 
versetzen... Dieser Bursche 
kämpft einzig und allein für 
den Amerikanischen Traum. 

Zu Balrogs verbesserten 
Bewegungen zählt ein 
kraftvoller Dreh-Schlag und 
diese Bewegung ist auch die 
treibende Kraft des Boxers. 
Außerdem ist mehr Sorgfalt 
auf den Schleuder-Schlag 
und den Schleuder- 
Aufwärtshaken verwendet 
worden! Ist Balrog noch zu 
IH ET NG 
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Der eitle Guile versucht, auf diese ausgefallene Art und Weise, die anderen Kämpfer zu übertrumpfen. 
Keine üble Idee... wie soll der beliebte Eddy ihn jetzt erreichen? 


u, 
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Die Street Fighter Il Champion-Ausgabe 

wird von den Meistern des Kampfspiels, = 

Capcom, entwickelt und kein anderes gab ar a a u 
Arkadenspiel kann ihm das Wasser Be Grace er Ey, — 

reichen. Ein besonderer SE z 

Leckerbissen für Mega 

Drive-Spieler! 

Das SNES hatte deutlich die Nase vorn, als 

SF II im letzten Sommer herauskam. Wie —& 

" wir alle wissen, bietet keine andere 16 

‚ MBit-Konsole dieselbe Spielbarkeit wie das 

Mega Drive. Es geht sogar das Gerücht um, daß 

# Streetfighter II das beliebteste Konsolen-Game aller 

- Zeiten ist. Die Verkaufszahlen des Moduls gehen 4 

jedenfalls in die Millionen und Sega-Spieler können nun 

endlich in den Straßenkämpferrummel ein- 
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PLAYER SELELT Wie an diesen prachtvollen Shots zu sehen ist, können 
sich die Grafiken der Mega Drive-Version durchaus mit # 
denen des Arkadenspiels messen. Man kann hier zwis- 
chen 12 Kämpfern wählen und, anders als im SNES 
Streetfighter Il, kann man auch mit jedem der vier 








2 Sex — Endgegner 
Pr LE Sn un .» kämpfen 
- RW * Außerdem ist es 


aulele/Teioh den 
gleichen 
Charakter zu 
bekämpfen, den 
man kontrolliert 
also zB. M 
Bison gegen 

i M Bison, was 

< bei der NINTENDO-Version nur mit Hilfe 

“ eines Cheats möglich ist! 
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Sehr Kraftvoller schlag ’°<er Kämpfer kann mit 


sagenhaften 15 verschiede 
Kraftvoller KULT nen Bewegungen aufwarten! 
Es gibt 6 Grundbewegunger 
wie z.B. den Kurz-Tritt und 
jen Stech-Schlag, dazu kom 
men 9 kraftvolle Angriffs 
weisen — diese Bewegungen 
waren die besten Merkmale 
[0 1235) Originalspiels 


Rundherum-Tritt 


Vorwärts-Tritt 


z & Kurz Tritt 
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EIN SCHWER- 
GEWICHTIGER 
KAMPFER 






Dieser rundliche Typ sollte 
nicht auf die leichte 
Schulter genommen wer- 
den, wenn man die 137 kg 
Saft und Kraft bedenkt, 
die hinter jedem Schlag 
und Tritt stecken... 
E.Honda lauert seinen 
Gegnern auf und 
attackiert sie dann mit 
einem Riesenkraft- 
aufwand. Der 100- 
Hände-Schlag ist seine 
eindrucksvollste Bew- 
egung und an ihr kommt nur 
der Spieler vorbei. der seine 
Zeitplanung aufs 100stel 
einer Sekunde im Griff hat. 
Nach einigen Verbesser- 
ungen ist E.Honda jetzt 
schneller, stärker und kann 
sich besser verteidigen als 
je zuvor. Sein Gummiarm 
und seine knochenzersplit- 
ternden Umklammerungen, 
sowie sein Sumo Torpedo 
donnern mit ungeahnter 
Kraft übers Screen. 
E.Hondas 100-Hände-Schlag 
ist sein wirksamster 
Verteidigungsschlag: Eine 
Verlängerung seines Arms, 
die wiederholt auf- und 
niederschnelt und eine 
tödliche Barriere gegen 
jeden Angriff darstellt. 
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KAMPFBIEST 


Blanka ist durch seine 
furchteinflößende Ersch- 
einung zweifellos der am 
scheußlichsten aussehende 
Kämpfer, der problemlos 
jeden Feind zu Boden schla- 
gen kann. Zu seinen 
berüchtigten Bewegungen 
gehören der Kugelangriff 
und die  schauerlichen 
Elektrizitätsbewegungen. 
Beim Kugelangriff rollt sich 
ELTE mit großer 
Kraftanwendung übers halbe 
Screen hinweg auf seinen 
Feind zu. Er weiß sich auch 
vor Angriffen von oben 
‚ zu schützen, indem er 
eine Barriere aus 
Elektrizität entwickelt. 
Dieses “Kunststück” 
konnte in vorherigen 
Versionen nur vom Boden 
aus vollführt werden, ist 
jetzt aber in der Luft 
möglich. 
































































ANDRE AGASSI 
TENNIS 


TECMACK @ DNINO, @ JUL 
FORMAT ausssunssuusunsunn MIR 
STUFEN... 
SPIELER .. 
SCHWIERIGKEITSGRADE ae 


KONTAKT ... eo... 
0.040 /.2 27 09 61 


BE ER 


Ihr bewegt den Spieler mit dem Steverkreuz. A,B 
und C veranlassen weiche oder harte Bälle bzw. 
Lobs. Werden Kreuz und Knopf gleichzeitig 
gedrückt, könnt Ihr die Richtung des Schlags 
LER TUR 


GRAFIK 82% 


4 Die Sprites sind digitisiert von Real-Life- 
Action, was das Spiel sehr reulistisch macht. 
4 Schiedsrichter und Balljungen sind detailiert, 
die Zuschauerköpfe gehen mit dem Ball mit. 


MUSIK 71% 


4 Die Schloggeräusche sind hervorragend. 
W Die Atmosphäre leidet unter mangelnder 
Zuschaverbeteiligung. 


SPIELABLAUF 74% 


4 Schnelle, harte Action wird echten Tennisfans 


gefallen. 
V Die Steuerung ist knifflig und braucht viel 


ANFORDERUNG 84% 


4 Nach einem Skins-Durchgang könnt Ihr mit 
dem gewonnenen Geld ein Training kaufen. 

4 Zu zweit wird es noch spannender, du bricht 
das Wettkampffieber aus. 
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Das beste Tennisspiel, das wir für das 
Mega Drive kennen, obwohl man noch 
einiges verbessern könnte. 





hr könnt bei Andre Agassi 
Tennis zwischen klassischem 
Boden, Gras, Hart- oder 
Hallenplatz wählen. Ihr könnt 
wahlweise am Turnier oder am 
Skins teilnehmen, wo jeder Schlag 
die Geldmenge verdoppelt, die der 
Gewinner einstreichen kann. Wer 
will, kann auch zu zweit spielen. Es 
gibt Einzel und Doppel, und acht 
Tennisstars, darunter Andre Agassi. 
Jeder Spieler, den Ihr verkörpert, hat 
bestimmte Stärken, Schwächen und 
einen eigenen Stil. So könnt Ihr den 
aussuchen, der Euch am meisten 
liegt. 

Im Übungsmodus trainiert Ihr mit 
der Ballmaschine. Dabei lassen sich 
alle Schläge verbessern, damit Ihr es 
im Wettbewerb leichter habt. Die 






Das Doppel erreicht seinen Höhepunkt, als 
die Damen den Herren zeigen, was eine 
Harke ist! 





Er ai ne 

Schaut Euch die Szene on! Die Dame ist 
etwas weit hinten, während sie ihren 
Aufschlag vorbereitet 





Auf dem klassischen Rotbelag springt der 
Ball langsamer, aber höher. Da heißt es, die 
Schläge anpassen! 


REV-EENVV: 


Bälle kommen aus allen möglichen 
Höhen und Winkeln, so daß Ihr zum 
Volle, der Vor- und Rückhand 
ordentlich herumtänzeln müßt! Im 
Match wird automatisch bestimmt, 
welcher Schlag gegenwärtig der 
beste ist. Dadurch wird es etwas ein- 
facher! Ihr könnt weiche Bälle, harte 
Bälle oder Lobs spielen. Mit dem 
Steuerkreuz bestimmt Ihr den Winkel 
des Balles. Die Richtungskontrolle ist 
wichtig, wenn Ihr auch nur einen der 
Profis schlagen wollt! 

Andre Agassi Tennis ist eine ganz 
schöne Herausforderung und nicht 
zu einfach. Für manche wird es aber 
zu frustrierend sein, da es weder 
einen batteriegepufferten Speicher 


noch eine Paßwortoption gibt. 
Darunter leidet die 
Langzeitmotivation erheblich. 
Hartnäckige Tennisfans kommen 


aber wohl auf ihre Kosten. 





Agassi in Person hat einen bühnenreifen 
Auftritt gegen den alten Pepper. 


©) 


Agassi wirft den Ball in die 
Luft und schmettert einen 
mächtigen Aufschlag in die 
gegnerische Hälfte. Flugs 
läuft er nach hinten und 
erwartet einen wuchtigen 
Return. Der Ball ist scharf 
angeschnitten und fliegt 
haarscharf über die Netzkante 
hinweg.- Agassi taucht nach 
vone und landet eine 
tödlichen Topspin entlang der 
Linie. Verzweifelt versucht 
sein Gegner, den Ball zurück- 
zulobben, aber es reicht nicht 
mehr. Der Ball ist drin, und die 
Menge tobt. 

In den letzten Jahren hat 
Andre Agassi sich mit seinem 
rotzigen Bad-Boy-Charme zum 
Publikumsliebling, vor allem 
der Frauen, gemausert. Mit 
seiner einmalig grellen, 
geschmacklosen Gaderobe 
verschreckt er regelmäßig die 
Leute, die eigentlich sein 
geniales Tennis ansehen 
wollen. Jetzt hat der wandel- 
nde Farbklecks mit 
Dreitagebart sein eigenes 
Konsolenspiel. Mal sehen, 

wie es dabei abgeht... 
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Tennis 
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Seit Jahrzehnten ist 
der arme, alte Tom 
A Zielscheibe des 
Spottes. Schaden- 
froh erlebt die weltweite 
Comicgemeinde jede Niederlage des 
fiesen Katers gegen die Maus Jerry mit. 
Jetzt hat Meister Tom ein für alle Mal 
die Nase voll und zieht los, um Jerry 
endgültig plattzumachen. 






Tassen, Teller und alles mögliche 
andere Gerümpel fallen auf Toms Kopf, 
während er den wendigen Schlingel 





Bench Games 


Deutschland Am Brenner 3 97941 Tauberbischofsheim 









Jerry macht sich davon und aktiviert 
alle möglichen Fallen gegen Tom! 


Es gibt weder Schwierigkeitsstufen 
noch sonstige Optionen einzustellen. 
Stattdessen geht es gleich ins Spiel. 
Ihr steuert Tom, der Jerry durch 
sechs Szenen jagt und ihn vor Ablauf 
des Levels fangen muß. Fangt Ihr 
Jerry, könnt Ihr in einem Bonuslevel 
versuchen, Extraleben zu ergattern. 
Die Figuren sind recht groß und 
toben vor schönen Hinter- 


Tel.: > 20 3121 


Jerry jagt 
> 
Holt E } 
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grundgrafiken herum. Die 
Comicatmosphäre ist toll, und das 
Spiel macht großen Spaß. Tom läßt 
sich prima steuern, wenn er sich 
auch etwas schwerfällig bewegt. 

In den ersten Stufen ist es noch 
einfach, Jerry zu fangen, aber bald 
wird es schwerer. Ihr werdet schnell 
süchtig und könnt kaum aufhören, 
obwohl das Modul kein hitech 
Produkt ist. 

Der Spielablauf ist fast wie auf dem 
Master System, außer, daß die 
Levels auf einer Landkarte verbun- 
den werden. Auch der Bonusscreen, 
nachdem Ihr Jerry gefangen habt, ist 
neu. Jede Bonusrunde ist anders 
und entspricht dem dazugehörigen 
Level. Das sollten andere Hersteller 
sich mal merken! 

Tom and Jerry ist ein tierisches 
Vergnügen mit toller Grafik und 
Musik. Game Gear-Besitzer, die 
dieses Modul verpassen, sind selbst 
schuld! 


| TOM AND JERRY 


NUR ZUT ZU 


GRAFIK easeunrenn 90% 
MUSIK eesseesneoionn 80% 
SPIELABLAUF «4.78% 
‚ANFORDERUNG .....74% 
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Tom and Jerry ist ein sehr gutes Spiel, 
das schön präsentiert ist, einem 
Comicfilm gleicht und lange Spaß 
macht. 
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Gary Lineker, Englands weit- 
gereister Fußballbotschafter , 
spielt jetzt, wie einige seiner 
Kollegen, in der japanischen 
Liga um Ruhm und Bares. J 
League Pro Striker Soccer 
wird von einem japanischen 
Fernsehsender offiziell 
gesponsert. Alle echten Stars 
und Spieler wurden mit einge- 
baut. Sogar Lineker und einige 
andere Gesichter sind zu 
erkennen. 

Trotz der ungeheuren 
Beliebtheit von Fußball- 
modulen ist eigentlich nur 
Super Kick Off für das Mega 
Drive erwähnenswert. Auf dem 
Amiga ein Kultspiel, hat es 
uns auf der Konsole ziemlich 
enttäuscht. 

Jetzt werden bald Sonys 
Sensible Soccer und Virgins 
Goal veröffentlicht‘ - ein 
schlechter Zeitpunkt für die 
Japaner, ein 
Spiel auf den 
Markt zu wer- 
fen. 























ach einigen Fotos und 
Mannschaftslogos 
erscheint der Options- 
screen, auf dem sich 
japanische Schri- 
ftzeichen tummeln! Für jeden, der 
die Sprache nicht beherrscht, also 
wohl die meisten unter uns, werden 
somit vor allem die Statistiken der 
Spieler zum Problem (mit Ausnahme 
der Größe und des Gewichts). Nach 
ein paar Probeläufen wird aber 
zumindest die Steuerung klar, und 
es kann losgehen. 

Abgesehen von den Sprach- 
problemen, ist Eure erste Entschei- 
dung, welche Art Spiel Ihr probieren 
wollt. Ihr könnt alleine gegen die 
Mannschaft Eurer Wahl antreten 
oder im Sega-Cup spielen. Dort gibt 
es vier bzw. acht Mannschaften. 
Dann habt Ihr auch die Möglichkeit, 
in der J-Liga zu spielen, in der Euer 
Team gegen die neun anderen antritt 
und um den Titel kämpft. Es gibt 
zum Glück eine Speicheroption, aber 
die Spiele sind so spannend, daß 
man in einem Rutsch bis zum 
Saisonende durchspielen möchte! 

Habt Ihr Eure Mannschaft gewählt, 
erscheint ein plastisches Bild, in dem 
Ihr eine von sechs Aufstellungen 
aussucht. Ihr könnt vor und während 
des Spiels Spieler aus detaillierten 
Menüscreens auswechseln. Leider 
gibt es auch hier wieder ein 
Sprachproblem, so daß Ihr ein wenig 
üben müßt, um die optimale 
Spielerzusammensetzung zu finden. 

Zu Anfang ist die Steuerung ziem- 

lich merkwürdig, aber habt Ihr erst- 
mal ein paar Tore 


erzielt, beg- 
innt die 
Sache, Spaß 
zu machen. 
Nach und 
nach lernt 
man dann die 
Kniffe der 
Steuerung. 


Alle Sprites, 


F7 Nicht nur die J-Liga erwartet Euch, auch 


um den Sega-Cup ‘93 kann gebolzt wer- 
den 





EN Wow, was für ein toller Aufstellungsscreen! 
Da will man gleich loslegen! 





3 Es gibt doch nichts Schöneres als ein Tor an einem heißen Samstagnachmittag! Panik erfüllt die weiße 
Mannschaft, aber die Gelben tanzen vor Freude discoreif! 


obwohl gesichtslos, sind detailliert 
und sehr beweglich. Köpfer, kräftige 
Volleys und Hechtsprünge gehören 
zum Programm und richten sich 
nach der Lage des Spielers zum 
Ball, wenn der Schußknopf gedrückt 
wird. Seitenangriffe und Bogen- 
schüsse aufs Tor verdichten die 
Atmosphäre noch weiter. 

Pro Striker benutzt als erstes 
Mega Drive-Spiel einen Adapter, mit 
dem vier Spieler gleichzeitig um das 
runde Leder kämpfen können. Drei 
können auch simultan spielen, so 
daß man sich kein Zwei-Spieler- 
Gekicke anschauen muß. Auf diese 
Art macht der Striker schon doppelt 
so viel Spaß! 

Abgesehen von der praktischen 
Perspektive und den genau einge- 
haltenen Regeln gibt es noch etwas, 
das dem Modul seinen Realismus 
verleiht: Trommeln wirbeln und 
Tröten werden im Publikum 
geblasen, daß das Stadion hallt. 


Dazu kommen die Anfeuerungs- 
oder Buhrufe, die sich aber zu sehr 
wiederholen 

Sollte Sega sich jemals 
entschließen, dieses Modul offiziell 
auf den europäischen Markt zu wer- 
fen, könnte es zum Riesenhit wer- 
den. Der Spielablauf ist unheimlich 
packend, es gibt massenhaft 
Optionen und Wettbewerbe. Einziger 
Nachteil außer dem japanischen 
Text sind Bugs, die das Spiel mitten 
in der Action abstürzen lassen. 
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=E11 17-2778 
sind, probiert am besten 
einen langen, diagonalen 
Schuß — Tooor! R Hier seht Ihr, wie groß das Spielfeld ist 
Es ist schwer genug, den Ball über den 
halben Platz zu kicken Schießt Ihr 


scharf genug, geht er über den Torhüter 
hinweg! 
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& Wäilzt sich der Schiri vor Lachen auf dem 
Boden oder ist er verletzt? 
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jeressant: Der Vier-Spieler-Modu 


Hr wich Ka se uf dem Feld und das 


numerierten Spieler © 


Segapro-Team, das si 


‚e steuert! 
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Viel besser kann ein Fußballspiel 
eigentlich nicht werden, vor allem mit 


AUGUST 1993 Sega der Vier-Spieler-Option! 


® Fünf Minuten ist das Spiel erst alt, und 
schon muß der Torhüter einen fast 
unmöglichen Schuß abwehren! 





MIT TOLLEM 1-SHIRT-ANGEBOT! 





Abonniere jetzt und 


bezahle nur DM 5,85 pro 


Heft anstatt DM 6,50! 
UND 


Du bekommst ein 
SegaPro-T-Shirt - 
umsonst! 


© SegaPro ist 100% farbig - eine der 
buntesten Zeitschriften des Universums 


@ Es ist total actiongeladen - bei SegaPro 
ist richtig was los 


@ SegaPro informiert zuverlässig über alle 
Spiele für die Sega-Konsolen sowie 
Hardware und bringt News aus 
Deutschland, den USA, Japan und 
Großbritannien. Wenn’s in SegaPro nicht 
steht, passiert’s nicht! 


@ ProTips sind Anleitungen zu den 
beliebtesten Spielen - und was für welche! 
Echte Screenshots, um Dir Schritt für Schritt 
zu helfen. Damit macht Dein Spiel erst 
richtig Spaß! 


-- + 








SEGAPRO ABONNEMENT-FORMULAR 


Ich halt’s nicht mehr ohne mein Segapro T-Shirt aus — Ich möchte 
Segapro ab sofort zum Jahrespreis von 





__| DM 70,20 (Deutschland) 
DM 99,20 (Europa) 
DM 128,20 (Rest der Welt) 




















für 12 Ausgaben abonnieren. 


Gewünschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: 














Durch Bankeinzug 
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Per Scheck (muß dem Koupon beiliegen) 

(Auszustellen an: SegaPro) 

Unterschrift (ei Minderjährigen des gesetzlichen Vertreters) auasaneonnonunnnnsnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 
Damien 





Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist 
meine aktuelle Adresse, Änderungen teile ich umgehend mit): 


VORNAMEYINAME: siert eteegnnenenheneee re anehseeneg 
STRASSEN HAUSNUMMER; 2::=-=::,:.::: nern 
BUZHOBT armer en rer 


1. Unterschrift (bei Minderjährigen des gesetzlichen Vertreters) zursensnnanansnsnnsnnnnnnsnnnnnnnnn 
DAN nano 


Widerrufsrecht: Ich weiß, daß ich diese Vereinbarung innerhalb von 
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der 
Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich 
bestätige dies durch meine zweite Unterschrift: 


2. Unterschrift (bei Minderjährigen des gesetzlichen Vertreters) zuussouonasnennnnnonnannannanunnnenee 
EN Se VERERFRRRBERER Rene 


Und jetzt? Schicke diesen Coupon an folgende Anschrift und freue 
Dich auf SegaPro: 


SegaPro Abo-Service 
Paragon Publishing Ltd 
Postfach 101905 
44719 Bochum 1 





pro 


Wer kennt nicht die 
wunderbare Welt der 
Marvel Comics? Was, 
A Ihr? Dann habt Ihr bis 
f jetzt auch die Abenteuer 
des sagenhaften 
X Captain Planet verpaßt. 
f Mit seinem Team, den 
Planeteers, rettet er pausenlos die 
Erde vor Umweltkatastrophen. Nach 
mehreren Marvel-Spielen, zuletzt den 
X-Men, können Comic-Unkundige jetzt 
ihre Bildungslücke schließen. 


- DEE 
AMD TIME PLAMETEENE 





ie Grundidee ist, 
Captain Planets Team in 
vier Missionen einzeln 
einzusetzen, bis zum 
Schluß auf Hope Island 










alle zusammentreffen. Dann taucht 
Captain Planet zu einem kurzen 
Besuch auf und unterstützt sie im 
Kampf gegen den skrupellosen 
Zarm. 





© Zerstört Leitungen und Gifigas strömt in den 
Raum. Herrliche Aussichten! 


Das Modul ist ein Geschick- 
lichkeitsspiel, aber ein paar zusätzli- 
che Variationen machen es interes- 





Kaum zu glauben, aber wahr: Hier seht Ihr 













santer. Wie bei Chakan, müssen vier 
Missionen absolviert werden, bevor 
der Captain zum großen Finale 
antritt. Vier Planeteers bestehen 
vorher jeweils ihr eigenes Abenteuer 
- in beliebiger Reihenfolge. Der fünf- 
te im Bunde, Ma-Ti, erklärt Euch vor 
jedem Level, was Euch bevorsteht. 

Jede der Figuren ist gut animiert 
und es wurde offensichtlich an den 
Details gefeilt, aber beeindruckend 
ist das Ergebnis trotzdem nicht. Das 
weiche Parallaxscrolling ist an die 
einfallsiosen Kulissen verschwendet, 
die nur von ein paar Power-Ups und 
Waffen belebt werden. 

Obwohl die Handlung sich immer 
wiederholt und Captain Planet sich 
frustrierend schlecht dahinschleppt, 
ist das Spiel nicht einfach. Eine 
gewisse Mindestmotivation ist nicht 
leugbar, sonst wäre die Endnote 
schlechter ausgefallen. 














Seitenmann. Die Steuerung ist recht 
einfach, und die einzige 
Besonderheit sind die Super Shots 
der Spieler. Leider gibt es nur zwei 
davon. Die Spieler haben ihre 
Eigenheiten, nach denen Ihr Euer 
Team auswählt. 
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CAPTAIN PLANET 
AND THE PLANETEERS 
A @ IND, @ U 


GRAFIK AIR ESBORRE PAFRESER 
MUSIK bee 
SPIELABLAUF DOOR PRROIER .) /} 


ANFORDERUNG .......60% 


MiterTee]:i- 


39% 


Ein langweiliges Jump 'n' Run, das nur 
am Ende durch Captain Planets 
Gastspiel aufgelockert wird. 





HIT THE ICE 
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GRAFIK secsessssennnnn68% 
MUSIK sereneenunnmsonnnnn 58% 
SPIELABLAUF unnnnccı26% 
ANFORDERUNG .......60% 
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Dieses Game hätte fantastisch werden 





können. Ein Jammer um die Lizenz! 










1:21 75: ı au eine Tips- 
Explosion vor! Diesen Monat bringen 
wir jede Menge Super-Tips für Eure 
Sega-Konsolen. Wir machen uns 
über Chuck Rock und James Pond 
auf dem Mega Drive her; für Besitzer 
eines Master Systemshaben wir uns 
Lord of the Sword und Double 
Dragon vorgenommen. 

Nur Segapro bringt Euch jeden 
Monat diese Art der 
"Spielberichterstattung"! Zu Beginn 
findet Ihr auf den nächsten beiden 
Seiten die Tips, die Ihr eingesendet 
habt - und wenn Ihr genau hinseht, 
werdet Ihr entdecken, wie Ihr 
Software für Euer Sega-System 
gewinnen könnt. Genug geredet... 
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Für alle, die bei Streets of Rage Il 
(in den hohen Leveln) versagt 


haben, 
Cheat: 


ist hier das ultimative 


Um in den geheimen Cheat-Mode zu 
gelangen, hält man im Titelmenü die 
A- und die B-Taste auf dem 2-Player 
Joypad gedrück, während man 
“Options” mit der Start-Taste 
auswählt. Alle 3 Tasten müssen bis 
zum Erscheinen des Menüs gehal- 
ten werden. 

Nun gibt es einen zusätzlichen 
“very easy"-Level und einen “mania”- 
Level (extrem schwer, nur für 
Cracks.) 

Weiterhin läßt sich die Anzahl der 
Leben bis auf 9 erhöhen. 

Doch am wichtigsten ist die Stage- 
Anwahl-Option , mit der man z.B. 
gleich in der 8. Stage anfangen 
kann. 


Hier sind die Vor- und Nachteile 
der einzelnen Spielfiguren: 


Max ist der schlagkräftigste der 
Truppe. Er erledigt die meisten 
Feinde mit einem Wurf. Außerdem 
vefügt er über einen guten 
Spezialschlag. Jedoch ist er im 
Laufen sowie beim Schlagen ziem- 
lich langsam, so daß man, wenn er 
von vielen Gegnern angegriffen wird, 
oft die A-Taste drücken muß. 


Skate ist zwar sehr muskelarm, hat 
jedoch einige ziemlich starke Kicks 
auf Lager. Seine Stärke ist auch das 
Nehmen und Festhalten seiner 
Gegner. Sehr brauchbar ist seine 
Blitzattacke, sowie seine 
Sprungschläge. Aber im Hardest- 
Mode wird er zu leicht getroffen. 


Blaze packt ihre Gegner sehr leicht, 
um sie dann auf andere zu werfen. 
Sie ist eine gute Springerin und 
darauf spezialisiert, die Feinde aus 
der Entfernung zu treffen. Ihre 
Blitzattacke ist bei den meisten 
Endgegnern, außer bei dem Boxer 
sehr effektiv. Der Laser ist nur zu 
empfehlen, wenn der Gegner weit 
weg ist, da die Vorbereitung des 
Lasers so lange dauert. 


Axel ist eigentlich der Schwächste 
der vier. Allerdings besitzt er den 
sogenannten Upper-Cut. Dieser ist 
sehr durchschlagend und kann auch 


[> 


TS OF 


angewendet werden, wenn Axel fest- 
gehalten wird. In höheren Stages 
sollte deshalb auch nur dieser Schlag 
benutzt werden. Beim Nehmen von 
Gegnern ist Axel der Schlechteste. 


Ich bevorzuge Max, während mein 
Bruder lieber mit Blaze fightet. 

Als beste Kombination ist Axel und 
Max zu empfehlen. 


Ein paar allgemeine Tips: 


@ Man sollte, vor allem in den Stages 
5, 6 und 7 in kurzen Schritten vor- 
angehen, damit man die Gegner 
nacheinander fertigmachen kann. 

® Falls eine Wand vorhanden ist, 
sollte man sich immer an diese 
stellen und nur nach einer Seite 
schlagen. 

@ Mit Zwischengegnern o. ä. wird 
man sehr schnell fertig, wenn man 


sie zweimal schlägt und 
anschließend wirft. Dann sofort 
(bevor sie aufstehen) zu ihnen 


hinüpfen und wiedernehmen. 

@ Wenn man einen Gegner auf einen 
anderen schmeißt, bekommen beide 
Energie abgezogen. Max ist dafür 
hervorragend geeignet. (schmettern!) 
@ Im 2 Player Modus sollte man 
möglichst parallel oder Rücken an 
Rücken kämpfen, um sich gegenseit- 
ig den Rücken freizuhalten. 

®@ Stangen o. ä. sollten immer Max 
gegeben werden, da er auch nach 
hinten schlägt. 

© Die A-Taste sollte nur im Notfall 
(z.B. wenn man festgehalten wird) 
oder ab und zu beim Endgegner 
benutzt werden, weil dadurch zuviel 
Energie verbraucht wird. 

® Bei den Endgegnern prinzipiell 
zuerst die minderwertigen Feinde 
(Galsta) aus dem Weg räumen. Sie 
stören nämlich enorm bei der 
Bekämpfung des richtigen Gegners. 
®© Nicht an den offenen 
Bildschirmrand stellen. Man weiß ja 
nie, was kommt! 


Jetzt noch ein paar Tips für die 
Endgegner: 


Barbon (Level 1,5, 8) 

Ihr müßt versuchen, Barbon an die 
Wand zu drängen, damit er nicht 
nach hinten ausweichen kann, wenn 
Ihr ihn mit schnellen Schlägen bear- 





beitet. Am besten eignet sich Axel 
mit seinem Upper-Cut. Doch 
Vorsicht: Dieser Endgegner läßt sich 
nur schwer nehmen! 


Jet (Level 2, 5, 7) 

Diese lassen sich eigentlich nur 
durch Fiykicks erledigen. (C.B.) 
Skate ist hierfür am besten geeignet. 
Bei mehreren Jets hilft oft nur noch 
die A-Taste. 


Zanza (Level 3, 6, 8) 

Auch hier helfen die Flykicks (C.B.) 
weiter. Ab und zu gelingt es einem 
sogar, Zanza zu nehmen, doch meis- 
tens gerät man selbst in Zanzas oder 
auch Jets Klauen. 


Abadede (Level 4, 8) 

Diesem von WWF  entliehenen 
Wrestler begegnet man mit Fliykicks 
oder Blitzattacken. Max kann mit 
seinem Rutschen auch Abadedes 
Spur abwehren. Der Wrestler kann 
jedoch die Faustschläge abwehren 
und den Player schmeißen. 


R. Bear (Level 5, 8) 

Da am Ende des 5. Levels zusätzlich 
“Big Bears” auftreten ‚ sollte sich der 
eine Spieler um diese kümmern, 
während der andere den Boxer durch 
Upper-Cut oder Rutschen zurück- 
drängt. Skate kann gegen ihn sehr 
wenig ausrichten. Ebenfalls schlägt 
Bear alle Sprünge zurück. Max kann 
auch probieren, den Boxer von hin- 
ten zu nehmen. Auf einen Nahkampf 
darf man sich nicht einlassen. 


Roboter (Level 7) 

Vorsicht beim Nehmen: Man 
bekommt leicht einen Stromschlag. 
Am besten: Ihr wartet bis ein Roboter 
zu Euch hergesprungen kommt. 
Dann müßt Ihr ihn möglichst schnell 
treffen, sonst schwingt er mit seinem 
Stahlarm. Bevor Ihr aufsteht, müßt 
Ihr den Roboter durch B-Tasten- 
Schläge wieder getroffen haben. 


Shiva (Level 8) 

Bevor Ihr Mr. X den Garaus machen 
könnt, stellt sich Euch Shiva, ein 
exzellenter Ninja, in den Weg. 
Besonders aufpassen müßt Ihr auf 
seinen Spezialschlag. Da Shiva sehr 
flink ist, kann man ihn auf keinen Fall 
nehmen. Er blockt auch fast alle A- 
Tasten-Schläge, sowie die meisten 


Flykicks ab. Gegen das Rutschen von 
Max ist er jedoch machtlos. Zu zweit 
gibt es einen Trick: Ein Spieler muß 
versuchen,die Aufmerksamkeit 
Shivas auf sich zu lenken. Jetzt kann 
der 2. Spieler Shiva von hinten 
anspringen und anschließend durch 
Blitzattacken oder Spezialschläge fer- 
tigmachen. 


Der Oberendgegner Mr X: 

Nun könnt Ihr endlich mit Mr X vorlieb 
nehmen. Dieser hat nur 2 Aktionen 
auf Lager: Ballern und mit seiner 


Waffe schlagen. Leider kommen 
ununterbrochen Donovans und 
Galstas, die Euch , wenn Ihr nicht 


aufpaßt, schnell umzingelt haben. Am 
besten geht Ihr so vor: Ihr kümmert 
Euch erst um das “Kleinvieh”. Sobald 
Mr X anfängt zu ballern, springt Ihr zu 
ihm hin und packt ihn, (möglichst von 
hinten.) 

Max ist dafür der Beste. 


® Kickboxer sind nicht leicht von 
vorne zu nehmen, da sie sofort 
zuschlagen. Springen bringt auch 
nichts, nur gut als Abwehrschlag, 
wenn ein Kickboxer angesprungen 
kommt (CB.) Uppercut ist sehr wirk- 
sam. 


® Bei den kleinen Ninja auf keinen 
Fall hüpfen, sondern stehenbleiben 
und nach links und rechts schlagen, 
wenn Euch der Ninja umkreist. 


@ Big Bens sind sehr einfach von hin- 
ten zu nehmen. 


Matthias Frenzel, Nürnberg 
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ECCO THE DOLPHIN (MD) 





ACTION 
REPLAY 
PARAMETER 


Cadash International cart: FFO4E- 
AO0O98 Exp. Level 20 bei 
Spielbeginn, FFOE9-30009 
unbegrenzt Medical Herbs, FFOE9Y- 
50009 unbegrenzt Antidote, FFOE9- 
90009 unbegrenzt Elexier. 


Chakan Mega Drive cart.: FFCOD- 
O008C unbegrenzte Anzahl Leben. 


Dahna jap. cart: FFO5-BOOO8 unbe- 
grenzte Anzahl Leben. 


Darius 2 jap. cart: FFO83-80004 
unbegrenzte Anzahl Leben, FFO83- 
20004 Zonenanwahl. 


Ecco Mega Drive cart: FFB63-50028 
unbegrenzte Anzahl Leben, FFB63- 
70001 kein Sauerstoffverlust. 


Exile Genius cart: FFF22 200F2 Exp. 
Level 17 bei Spielbeginn. 


Fantasia jap. cart: FF07D-90009 
unbegrenzte Anzahl Leben, FF083- 
70007 unbegrenzt viele Zauberbücher 
bei Spielbeginn, FF07D-BOOO3 
unbegrenzt continue. 


Shiten Myooh jap. cart: FFOBF- 
FOOO9 unbegrenzte Anzahl Leben, 
FFOCA-BOOOS9 unbegrenzt Magie. 
Bei Eingabe beider Parameter kann 
das Mega Drive im Endlevel 
abstürzen! 


Jewel Master jap. cart: FFC4D- 
5004D unbegrenzte Anzahl Leben. 
Nur mit diesem Parameter könnt Ihr 
das Modul durchspielen, ohne daß 
das MD im letzten Level abstürzt. 


Sonic 2 Mega Drive cart:FFBO2- 
BOO01 Sonic ist unverwundbar, 
FFFE1-20003 continue. 


D. Merk, Esslingen 


AUGUST 1993 Sega 


R-TYPE (MS) 

Unverwundbarkeit: Beide Control- 
Pads anschließen. Bei ausgeschal- 
teter Konsole Pad 1 nach rechts 
unten, sowie Pad 2 nach links oben 
und Taste 1 gedrückt halten. Gerät 
einschalten. Sobald das R 
erscheint, alle Knöpfe loslassen. 
(klappt nicht immer sofort.) 


QUARTET (MS) 

Musik-Menü: Während des Titel- 
Bildes viermal die Pausetaste und 
dann Knopf 1 des zweiten Joypads 
pressen. 


[107 -7.\RB 

(TWISTED FLIPPER-MEGA DRIVE) 
Schiesst den Ball beim Ausschuß 
mit einer Geschwindigkeit von 470 
aus. Nun trifft der Ball auf den 


höchsten Bonus-Score (50.000). 
“ Beim nächsten Ball ist der Bonus- 


Score nun bei 100.000 angelangt. 
Nun habt Ihr ca. 99 Schüsse. 


Tips vom Double Trouble Fan 
Club, Berlin. 





Man bekommt unendlich Leben und unendlich Sauerstoff: Wenn 
man sein Leben verliert, erscheint der Titelbildschirm mit dem jew- 
eiligen Levelnamen und Paßwort. Hier sollte man jetzt den A-Knopf 
drücken und dann START. Das Spiel befindet sich dann im Pause- 
Modus. Wenn man jetzt erneut START drückt, geht das Spiel weiter. 
Mit unendlich Leben und unendlich Sauerstoff im oberen linken 
Bild stehen die Kraftpunkte wie zuvor auch, doch geht man jetzt 
bei Verlust aller Punkte nicht mehr kaputt. Man kann das Spiel jetzt 


oder Pflanze berührt werden und nichts k 


©. Hut, Oberhausen 


SECRET COMMAND 

Level 5: 

Wenn Du es schaffst, in dieser 
Ebene drei der Buchstaben S& L zu 
ergattern, kannst Du 99 
“Arrowbombs” bekommen. 

Willst Du hingegen lieber ein 
Extraleben, benötigst Du die 
Buchstaben 

S&L und ein “?", 


AZTEC ADVENTURE 
Rundenauswahl: 

Solange beim Titelbild die 
Schriftrolle “Aztec Adventure” noch 
zusammengerollt ist, drückst Du 
schnell die Richtungstaste fünfmal 
nach oben. 

Während Nino die Geldbeutel wirft, 
drückst Du dreimal die Steuerung 
nach rechts. 

Sobald er dann nach links geht, 







jedem gegnerischen Tier 


drückst Du die Steuerung einmal 
nach links. Hat alles funktioniert, 
erscheint rechts am Screen ein 
kleiner Nino mit zwei Nummern 
darüber, die Du auf die gewünschte 
Runde einstellen kannst, indem Du 
die Steuerung nach unten drückst. 


Sebastian Büchner, Bad Suderode 









BUBBLE 
BOBBLE (MS) 

Levelanwahl: 
RDXK STTP 





Holbeinstraße 2-4 
24539 Neumünster 
Telefon 04321 / 22737 


Telefax 


04321 / 23312 


SEGA MEGA DRIVE 


HARDWARE deutsch 


Grundgerät MD (16 Bit] 
ohne Spiel inkl Control Pad 


Grundgerät MD (16 Bitl ink 
2 Control Pads + Sonic 


Magnum Set 


SOFTWARE deutsch 

Cool Spot dt 

Fatal Fury di 

Me Donald’s Global Gladiators dt 
Flashback dt 

Hardball Ill dt 


Tiny Toon dt 


ZUBEHÖR deutsch 
Action Replay orig. u. Garantie 


Mega Fire Control Pad 


HARDWARE deutsch 
Grundgerät MS I8 Bit) inkl 
Control Pad + Alex Kidd I 


Grundgerät MS II Pl 

Alex Kidd I + Sonic 
Tennisspiel + 2 

SOFTWARE deutsch 

G.P. Rider dt 

Mc Donald's Global Gladiators dt 


JS A Inkl 
the Hegdehog 
Control Pads 


Streets Of Rage dt 
Wimbledon 2 dt 

Wonderboy in Monsterland dt 
Warld Tournament Golf dt 


ZUBEHÖR deutsch 


Mega Fire Control Pad 
Mega Stick 


HARDWARE deutsch 


Grundgerät GG Plus Inkl 
Netzteil + Sonic the Hedgehog 


Grundgerät GG 4 Fun 
nkl. 4 Spiele 


SOFTWARE deutsch 
Arielle - Die Meerjungfrau dt 
Chokan dt 

Home Alone dt 

Mickey Mouse - Land Of Illusio 
Tale Spin dt 

Tom & Jerry dt 


ZUBEHÖR deutsch 
Battery Pack 
Wide Gear 


TV-Tuner 


IHRE VORTEILE 


OP = 


DM 


199,00 


DM 289,00 


M 359,00 


09,00 
119,00 
109,00 
119,00 


M 119,00 


99,00 


DM 140,00 


DM 190,00 


82,00 
36,00 
89,00 


Alles deutsche Versionen 


1 Jahr Garantie auf Hard- + Software 


Versandkosten pro Zustellung DM 6,95 


Lieferung erfolgt per Nachnahme 


Vorbestellungen für Neuheiten 
werden bevorzugt ausgeliefert 


Weitere Spiele und Zubehör entnehmen 
Sie bitte unserer Gesamipreisliste, die 
Sie gegen DM ],- Rückporto anfordern 


können 











Mickey Mouse and all associated characters are copyright of The Walt Disney Company. 


Vorigen Monat ging es noch ganz flott voran, aber diese 
letzten Level sind ganz schön harte Nüsse. Unerschrocken 
hat das PRO-Team sie geknackt und in mundgerechte 
Portionen zerlegt. Hier also die letzten Geheimnisse von 


Mickys magischem Abenteuer. 


EANEITER JEILE 





Am Schluß der Palastruine habt Ihr 
ein Seil bekommen und an diesem 
Zauberseil klettert Ihr die Steilhänge 
hoch. Nachdem Ihr die erste Klippe 
hochgekrabbelt seid, springt Ihr auf 
den Vogel und dann auf einen 
Vorsprung ganz links. Dort liegt ein 
Bonusstern. Tötet Ihr den Vogel, 


habt, hier sind sie 
mochmail: 


00cc 9F03 
00co 9902 


Codes im 
Hoft vorpasst 









IES\/ SCORE \/TAME 
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Wenn Ihr die Klippe hochklettern wollt, 
müßt Ihr im vorigen Level das Seil geholt 


haben 


müßt Ihr aus dem Level hinaus und 
wieder hineinkommen, bevor der 
Vogel wieder auftaucht. 

Springt 'runter und klettert mit dem 
Seil weiter die Klippen hoch. Um den 
Felsbrocken zu entgehen, müßt Ihr 

die Blöcke entweder anschlagen, 

damit sie über den Rand fall- 

en oder Ihr sie auffangt. 

Geht weiter, bis Ihr oben 

ankommt. Lauft nach 

rechts. Benutzt die 

Lampen, um den Weg 

deutlicher sichtbar zu 

machen und damit Ihr die 

Stacheln erkennen könnt. 

Wenn Mickey schrumpft, 

kommt er leichter durch den 

Level. Lauft in einem Rutsch 

durch jeden Abschnitt. Werdet Ihr 

zermalmt, sterbt Ihr und müßt am 

Levelanfang weiterspielen. Am Ende 

des Weges geht es in den nächsten 
Abschnitt. 


Versucht, an den oberen 
Grubenrand zu gelangen, indem Ihr 
an den Seiten hochklettert und die 
Vögel meidet. Guckt Euch den Flug 
der Vögel in Ruhe an und klettert an 
ihnen vorbei, wenn die Luft rein ist. 
Wenn Ihr oben ans Tageslicht 
kommt, lauft schnell nach links, dann 
sehr Ihr auch schon den Ausgang. 
So leicht kommt Ihr aber nicht davon: 
Benutzt den Ausgang, um in die weit 
entfernte Plattform zu springen und 
greift Euch den Schlüssel. Springt 
ganz nach rechts und klettert ‘raus. 





Die große Pyramide, die vor Euch 
auftaucht, ist der Schlüssel zu 
diesem Abschnitt. Geht auf die 
andere Seite und hebt dort die 
Blöcke auf. Werft sie kaputt und geht 
so weit wie möglich in die Pyramide 
hinein. Springt hoch und benutzt den 
Block rechts, um das Monster zu 
töten. Schrumpft, damit Mickey in 
den Geheimgang ins Innere der 
Pyramide kriechen kann. 

Springt über den Block mit Pfeil 
und zieht ihn hoch, damit sich die 
anderen Blöcke ändern. Begebt 


Duckt Euch unter allem, wos stachelig 
aussieht - es könnte Euch ziemliche 
Probleme bereiten! 


© The Walt Disney Company 1993. 


Euch ganz nach links, zu den zwei 
Ausgängen. Der rechte ist kleiner 
und führt aus der Pyramide hinaus, 
wo Ihr ein Extra einsammeln könnt. 
Der andere Ausgang führt zur 
Kammer des Levelendgegners, der 
Krabbe. 





Lauft nach rechts und geht durch die 
Tür unten. Lauft wieder nach rechts 
und benutzt die Monster, um über die 
angreifenden Gegner zu springen. 
Wenn Ihr in den zweiten Abschnitt 
des Levels kommt, werdet Ihr klet- 
tern müssen. An das kurze Seil, das 
herunterhängt, kommt Ihr aber nicht 
heran. 

Wenn ein Monster vorbeifliegt, 
springt Ihr drauf und mit einem 
Hüftangriff an das Seil. Jetzt müßt Ihr 
nach oben gehen und dazu die 
Blöcke benutzen. Auf der untersten 
Stufe nehmt Ihr die Blöcke und 
macht eine Plattform mit 2 Etagen 
daraus. Dem Stachelmonster weicht 
Ihr aus. Tragt den dritten Block zur 
Plattform darüber. Auf der zweiten 





Extraleben sind schwer zu finden, aber 
pfiffig, wie Ihr seid, hüpft Ihr auf 
Vorsprünge und sammelt sie ein 
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LEVELENDGEGNER 


Diese drei Obermotze lauern in den letzten drei Levels des Land Of Illusion 
auf Mickey 


Y 


RC 


Schlange 

Um das fiese Untier zu töten, müßt 
Ihr wiederholt auf seinen Kopf 
springen. Weicht dem Ei aus und 
bringt es zum Schlüpfen. Stellt 
Euch an die Wand und springt 
über das Ei, wenn es auf Euch 
zurollt. Dann kracht es gegen die 
Mauer und zerbricht beim dritten 
Mal. Sobald die Schale einen 
Sprung hat, schlüpft die Schlange und Ihr könnt ihr auf den Kopf springen 
Nach ein paar Wiederholungen ist das Monster Elztelfeii 


N 


POWER Y, "SCORE 
‘ 


rr Vize. Inannne 


rakrr 

Unter der harten Schale steckt ein m>= 

harter Kern! Ihr müßt die Krabbe mit 5 

dem M-Topf treffen und die Energie 

“runterholen, wenn die Blasen ver- 

schwunden sind. Wenn Ihr vorher 

werft, federt der Topf nur ab. Achtet 

auf Mickeys Luftvorrat und versucht, A ZIRGESFERFEBZIER EEE 
nach jedem Abgriff kurz an die xos)( I a0s, 
Oberfläche zu schwimmen. Lasst 

Euch fallen, nehmt den M-Topf und duckt Euch unter den Blasen. Bleibt 
außer Reichweite der Krabbe, bis die Blasen weg sind. Werft dann den 
Topf! Ein paar gelungene Würfe, und die Krabbe ist erledigt 





Phantom 

Der letzte und härteste Endgegner 
Habt Ihr das Phantom besiegt, ist 
der böse Zauber gebrochen und 
Eure geliebte Minnie kommt frei 
Das Schwierigste an diesem 
Kampf ist, dem Phantom und 


rowen mans, scoxz „‚rınk, Seinen Feuerbällen etc. auszuwe- 
(& Ksnalleoseasal.ın0; ohren 


y 


BLICKE * 
ET 


kzi 


Wartet zunächst, bis das 

Phantom aufhört, sich zu bewegen. geht näher heran und greift mit 
Hüftschwung an, wenn es aufhört, zu blinken. Das muß sehr schnell 
gehen. Wenn Ihr trefft, krküummt das Phantom sich kurz 

Wenn das Monster aufhört, herumzuwirbeln und Euch mit Feuerbällen 
zu beharken, springt es an die Decke hoch und die Feuerbälle regnen 
herab. Einer bleibt liegen und die anderen lösen sich am Boden auf 

Nehmt den Block und werft ihn auf das Phantom, wenn es aufhört, zu 
blinken 

Die letzte Runde im Endkampf ist natürlich die härteste: Wartet, bis das 
Phantom stehenbleibt und greift mit Hüftschwung an. Weicht dem Blitz aus 
und springt in Sicherheit. Wiederholt dies so lange, bis das Monster 
explodiert und der Zauber gebrochen ist 
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und dritten Plattform benutzt Ihr die In der Kammer klettert Ihr am 


Blöcke auf ähnliche Weise, dann 
kommt Mickey höher und kann in die 
Kammer gehen. Weicht den 
Stachelmonstern aus, sonst verliert 
Ihr ungeheuer schnell Energie. Ihr 
könnt Euch mit den Blöcken 
schützen. Bleibt aber nicht zu lange 
in diesem Abschnitt. 


Dj um' 


az a Y\ 


Zauberseil die Wände hoch. Weicht 
den Monstern aus, sonst fallt Ihr zu 
Boden und müßt wieder von vorne 
anfangen. Springt oben mit Hilfe des 
Monsters ganz nach links rüber, auf 
die andere Plattform. Schon 
erscheint der Ausgang, und es geht 
im Wüstenschloß weiter. 
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Klettert on der 
Riesenbohnenstonge hoch, um in Po 73 
den letzten Level zu gelanger a 
Bleibt cool und weicht den 
Monstern aus (vor allem den 
Schlangen.) Paßt auf, daß Ihr h 
nicht ‘runterfallt! Springt auf die = 
Blätter und sammelt die Extras von 
den Wolken ein. Viel Glück - Ihr 
werdet es brauchen! 


# 


In 


nn. . TRETEN EEE 2 2 





Geht nach rechts und weicht den 
Monstern aus, die von allen Seiten 
auftauchen. Springt mit Hilfe der 
Blöcke hoch und dann nach links, wo 
sich eine Schatztruhe befindet. Lauft 
wieder nach links und springt über 
die Lücke. Springt in die Sandlöcher 
und lauft unten nach links. Weicht 
den Monstern dabei aus oder erledigt 
sie. Geht durch die Tür am Ende. Im 
zweiten Schloßabschnitt taucht Ihr 
unter. Mit den Pfeilblöcken legt Ihr 
den Weg frei und schwimmt zu den 





Wenn Ihr den Levelendgegner besiegt 
habt, erlebt Ihr einen echten Gostoufrit 
von Donald Duck! 





Puh, das war knapp! Wenn Ihr die 
Geheimkammer aufschließt, könnt Ihr ver- 
schnaufen und Luft holen 


Lufttaschen hoch. Schwimmt ganz 
nach links zum Ausgangspunkt 
zurück und dann nach oben. 
Schwimmt so schnell wie möglich, 
damit Euch die Luft nicht ausgeht. 
Verlaßt oben das Wasser und weicht 
auf dem Weg nach links den 
Stacheln aus. Springt mit den 
Sandblöcken an der Seite hoch und 
lauft nach rechts. Der Ausgang führt 
zum nächsten Abschnitt. Jetzt müßt 
Ihr gegen die Schlange kämpfen! 
Wenn Ihr den ringeligen 
Zeitgenossen besiegt habt, bekommt 
Ihr die Zauberbohnen. Die pflanzt Ihr 
im Insel-Level, damit eine Bohnen- 
stange daraus wächst. An ihr klettert 
Ihr zum Phantomschloss hoch - aber 
erst mal gibt's am Boden genug zu 
tun! 





Hier pflanzt Ihr die Zauberbohnen 
ein. Steigt in die Grube und drückt 
das Steuerkreuz nach unten, wenn 
es nicht weitergeht. Ihr verlaßt dann 
den Level und erscheint dort wieder, 
wo jetzt die Bohnenstange wächst. 
Jetzt klettert Ihr an der Pflanze 
hoch, fallt möglichst nicht in die Tiefe 
und weicht den Monstern aus. Stürze 
sind nicht gefährlich, kosten aber 
wertvolle Zeit. Überhaupt ist der 
Zeitdruck das größte Problem. Ihr 
werdet wahrscheinlich oft kurz vor 
dem Ende an fehlenden Sekunden 
scheitern - da hilft nur Übung! 
Unterwegs solltet Ihr alle Extras 
einsammeln, die Ihr finden könnt. Auf 
den raschelnden Blättern überquert 
Mickey große Lücken und an den 
Seilen klettert er hoch. Eigentlich ist 
es nicht zu schwierig), ohne 
Lebensverlust nach oben zu kom- 
men. Von dort aus tretet Ihr ins 


Phantomschloß, den letzten Level, 
ein. Viel Glück! 





Ein recht zufriedener Mickey muß die 
Zauberbohnen in der Wüste pflanzen, 
damit eine kräftige Bohnenstange aus 
ihnen wird 





Ein langer letzter Level steht Euch 


bevor. Ihr müßt aus dem ersten 
großen Saal entkommen — aber bitte 
durch die mittlere Tür. Nehmt Ihr eine 
andere, könntet Ihr einen Schock 
erleben.! 

Tretet auf den beweglichen Bau- 
mstamm und laßt Euch tragen. 
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Blitz, Donner und Doria sind das Einzige, 
was Mickey vom Sieg über das böse 
Phantom abhält 


Springt dabei über Hindernisse und 
greift mit Hüftschwung an, wenn es 
notwendig wird. Der Ausgang kann 
mit Hilfe der auftauchenden Blöcke 
leicht erreicht werden. 

Tötet die Spinne und zieht den Pfeil 
hoch. Weicht der Kugel an der Kette 
aus und nehmt den Schlüssel mit. 
Springt auf den Köpfen über die 
Grube und geht durch die Tür. Meidet 


Kugel und Kette und über- 
springt die Stacheln. 
Weicht dem Feuer 


aus und geht durch 
die Tür. 

In diesem 
Raum müßt Ihr 
das Schloss, 
das oben auf 
der Plattform 
versteckt ist, 
freigeben. Da- 
zu schrumpft Ihr 
Mickey und lauft 
durch den Gang, 
wenn die Luft rein ist. 
Springt links hoch und legt 
das Schloß frei. Laßt Euch fallen 
und geht durch den Korridor aus dem 
Raum. 

Nehmt den Schlüssel, meidet Kugel 
und Kette und springt über die 
Stacheln. 

Die Grube füllt sich mit Wasser, also 
laßt Euch fallen und schwimmt nach 
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Dos war's! Hier liegt nach hartem Kampf 
der letzte Edelstein 


rechts unten. Öffnet die Tür, aber 
geht noch nicht durch. Geht 
stattdessen nach links und drückt 
den Pfeilblock nach oben. Kehrt 
dann zur Tür zurück und klettert auf 
den Blöcken hoch, um den Abschitt 
zu verlassen. 

Tötet das Monster an der Tür, 
bevor Ihr durchgeht. Lauft nach 
rechts ‘rüber, damit das Biest Euch 

hinterherläuft und tötet es am 
anderen Ende. Geht 
durch die Tür und 
drückt die Falle 


nach unten. 
Verlaßt den 
Raum nach 
links und 

geht bis 
zum Ende 
weiter. Geht 
durch die 
unterste Tür 
und laßt euch 
ins Wasser fallen. 
Schwimmt vor- 


sichtig an den Stacheln 

vorbei und durch die untere Tür, 
um zum Endgegner zu kommen. 
Wenn Ihr das Phantom besiegt habt, 
ist Minnie frei und Ihr könnt glücklich 
bis ans Ende Eurer Tage leben... 


ZENDERE 


DER SEGA SPESWLIST 


[\,1 {07 90 » 1:7 177 7 


Mega Drive Sonic Set 
NUETEB BI Wels lat ejelte)] 


Sonic Plüshtier................... 39.- 
Mega Stick ..........2.002s244000...: 69,- 


Micro Machines .................. 89,- 
Fatal Fury 


Ultimate Soccer .................- a.A. 


SINIEBVER SERIE 


DDYNTOONE are 99.- 


MASTER SYSTEM 


California Games |l............. 89,- 
Streets of Rage................. 89,- 
SUPErMan ...eeeeeesneenneenennnen 84,- 


SONDERPREISE 

MEGA DRIVE 
Toe Jam & Ear 
Strider 
Klax 49 

MASTER SYSTEM 
Bubble Bobble < 
California Games 39 
Marble Madness 39 

GAME GEAR: 

Olympic Gold 39,- 
Shinobi 


Wimbledon 
GAME GEAR 


GG mit 4 Spielen 

fetenuKeretiules Me Preisänderungen und Irrtümer 
RE HELEN: 

Streets of Rage 2. ee 

Bättletoads.......................... 69,- 

SUPELMAN...ie} ei eerenesreseeen 84,- 


World Cup Soccer............... 89,- 
MEGA-CD 


GDFAOM'MD:..33.255; 519,- 


(ab August lieferbar) 
wlivspromenade 11 97070 Würzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06 


Ve 
schau 


Im nächsten Segapro bringen wir Reviews zu folgenden Spielen: 


F1 Racing, California Games Il, Ranger-X, 
Amazing Tennis, Snow Bros, Land of Illusion, 
Strider Il, Warpspeed, Mazin Wars, u. a. 


Außerdem: Features wie CES Report, Mortal Combat, 
Jurassic Park und vieles mehr. 
Ausgabe 11 erscheint am 27. August. 
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Mit diesem imoffiziellen Nachfolger zu 
Another "World hat Delphine sich 
wieder ein Denkmal gesetzt. Die große 
Frage lautet, ob Flashback besser ist 
als Another World. Der Stil ist etwas 
unterschiedlich, aber beide 
Adventures henutzen Rotoscoping- 
Grafik, die für erstaunlich flüssige 
Bewegungen sorgt. Wir meinen, 
Flashback verdient den Lorbeer: 

Die Grafik ist detaillierter, die 
| Handlung tiefer und die Levels 


DRIVE größer - und man braucht mehr 
| Köpfchen, um sich voranzuarbei- 


ten! Hier die Komplettlösung dieses 
tollen Spiels! 
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Das Spiel beginnt an dieser Stelle. Ihr wacht mit |", 
Kopfschmerzen auf und seht einen kleinen | 
Kasten neben Euch, den Ihr aus Versehen in ein 
Bodenloch stoßt. Ihr habt keine Ahnung, wie Ihr | 
hergekommen seid, wie Ihr heißt und wo Ihr seid. 


Zuerst müßt Ihr die Holobox wiederfinden und 
herausbekommen, was eigentlich los ist. 
Anschließend müßt Ihr so schnell wie möglich 
von diesem Dschungelplaneten verschwinden. 





Nehmt die Box auf, indem Ihr 
das Pad nach unten haltet und 
"A" drückt. In einer kleinen 
Sequenz wird dann erklärt, wer 
Ihr seid und was Ihr als : : i 
NERNSEHMITHRUNTEMIE  W em Legt diesen Stein aufdie 
New Washington und sucht ae ie run der 
Auen FERNE 1n*e Li unien. Daun 


wird im zweiten Level mehr er- nn Sie Pal 
NETGE b 


Mann geben müßt, 





Nehmt diesen tragbaren ; 

Teleporter zum alten Mann nn SZ Dieses Gebiet ist elektrifiziert 

rechts oben im Level, dann ver- ; und tötet Euch, wenn Ihr zu 

schwindet er. Ihr findet eine per- Bl lange an einer Stelle steht. 

sönliche ID-Karte. Die öffnet | ® [sg 

manche Sicherheitstüren und ist | BEE -uch zufirteNgpOrIer 
a : ehe B a 1 links oben 

später im Spiel sehr wichtig. j 











Ihr wacht auf einem fremden Planeten auf, ohne zu wissen, wer Ihr seid und wie Ihr 
hierhergekommen seid. Zuerst müßt Ihr die Holobox nehmen, die ein wenig von 
Eurer Geschichte erklärt. Dann müßt Ihr in New Washington jemanden namens lan 
finden. Abgesehen von tiefen Stürzen und Wachen mit Laserwaffen müßt Ihr auch 
einen breiten Abgrund überwinden. Das geht nur mit einer Partikelbrücke. Ihr findet 
auch eine ID-Karte und müßt genug Geld sammeln, um den Antigrav zu kaufen und „“ 
damit nach New Washington zu kommen. 










Duckt Euch am Rand dieses Lochs 
und dreht Euch nach rechts. Macht 
eine Rolle nach unten, um auf die 
tiefere Plattform zu kommen, ohne 
in den Tod zu stürzen. Klettert 
runter und erschießt die Wachen 
Rechts ist eine Geschützstellung 
Seht auf unseren Plänen nach, wo Geld 
herumliegt (vor allem rechts oben) und sam- 
melt es ein. Sonst könnt Ihr den Antigrav 
nicht bei dem alten Mann hier kaufen. Wenn 
Ihr 500 Credits habt, redet mit dem 
Verkäufer und Ihr bekommt den Apparat. 
‚ Stellt ihn an und springt ins Loch. Eine 
Sekunde lang seid Ihr außer Kontrolle, aber 
Ihr sterbt nicht! Der Antigrav greift ein, und 
Ihr kommt in den zweiten Level. 


Füllt Euren Schild oder Euer 
Modul an dieser Maschine auf, 


damit Ihr mehr Verletzungen ein- 
stecken könnt. Benutzt unbedingt 
diese Übersichtskarten, wenn Ihr 
in Schwierigkeiten steckt. 
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Hebt diesen Stein auf und 
benutzt ihn später, um 
den Wächter abzulenken 
[SIElal: Bilder rechts) 
Wenn Ihr den Stein werft 
geht der Wächter ihm 
nach und Ihr könnt ihn 
(lee allziplz1 


pr 


Drückt aber Schalter, um 
den Partikelstrahl rechts 
abzuschalten. Springt über 
den Sensor am , damit 
der Strahl nichtwieder 
sata ie Id er 


hen 
ee an sofort 
ea 





Diese Tür bleibt nur 
offen, wenn Ihr die 


Holobox habt und 


N den Sensor in der Nähe 


berührt habt. Zieht das 
Gewehr und geht bis 


zum Ende, um den 


B1 Wächter zu erschießen 


Ey 
Wenn Ihr hier 
'runterfallt, sterbt 
Ihr. Bleibt rechts 
und nehmt Anlauf, 
um nach links auf 
eine tiefere 
Plattform zu kom 
men. Die 
Partikelbrücke liegt 
links 


Die Wache hat das mag- 
netische Modul, mit dem 
man die Partikelbrücke 
ungefähr in der Mitte des 
Levels aktiviert Erst 
müßt Ihr das Gerät aber 
an der Maschine unten 
aufladen 


Tretet auf die rechte untere Bodenplatte, um den Lift 


zu senken und überspringt die 


nächste. Klettert auf 


die nächste Ebene. Jetzt macht Ihr das alles 
nochmal, um den zweiten Lift 'runterzuholen und 


klettert über den alten Mann 


ll PER 


en Sn 


Mit diesem Schlüssel 
öffnet Ihr die Sicher- 
heitstür ganz links. Die 
andere Tür ist mit der 
ID-Karte zu öffnen 


Wenn Ihr e 
hierbleibh, löst sch 
der Be in Luft auf. 


zurü 
dann rechts, haltet 
” gedrückt und 
pringtiauf den Lift. 
Su das Pad hoch 
d "A", um 


Be zu kommen. 


Nachdem Ihr das Modul an der 


Energiesäule 


(oben) 


aufge- 


laden habt, steckt Ihr es in die 


Brückenkontrolle, 

begehbaren Strahl 

Er bleibt für den 
_' Spieles bestehen 


um [=jlalzja) 


aufzurufen 
Rest des 








Modul 
geladen, lauft Ihr 
nach links oben und 
holt den tragbaren 
Teleporter. Gebt ihn 

dem verletzten alten Mann, der dann ver 
schwindet. Ihr findet jetzt eine ID-Karte 
die später extrem nützlich sein wird. In 
diesem Level Lelalalı Ihr eine 
Sicherheitstür damit öffnen 


einen Auffüllpunkt 
für Energie. Hier 
KRelalstzlasteialilel-@ilgte! 
| das Modul für die 
Partikelbrücke 
aufgeladen werden 
Ein "E" ist immer 
eine gute Sache 





r® 
x 
er 
vo 





Bingo! Ihr braucht keine 
Haufen von Plastikgeld, 
nur die 500 Credits, die 
hier in einer Summe 
herumliegen 


KURZ UND GUT 
BERlerTte 
3 Tage 
780 600 
6) 
mittel 





1% ® Unter dem Abrund ist das Erdgeschoß 
und U-Bahnsystem Asien (Asia). Hier 
> lernt Ihr mehr über Eure Vergangenheit 

R und über Eure Aufgabe. Ihr erfahrt über 
lan, was in der Austauschmaschine zu 
tun ist. Von Asien aus müßt Ihr in die U- 
Bahnwagen einsteigen, indem Ihr "A" 
drückt, und den Rest der Welt 
a Zeigt Eure ID-Karte vor, um besuchen. 

Setzt Euch auf den Stuhl, nachdem Zugang zum U-Bahns Ken von 

Ihr die beiden Polizisten erledigt BI New Washington und den anderen 

habt, und sprecht mit lan. Ihr lernt j S Stationen zu bekommen. 

mehr über Eure Vergangenheit und 

EUGEN SE STREET Te Legt die Zündung hier ein, damit der Lift 

schützt. kommen und Euch in den zweiten Teil von 

‚Asien bringen kann. 








luckt Euch, 
sobald die Tür sich 
ießt 


öffnet. E Eure erste Aufgabe ist unheimlich einfach, selbst für Anfänger. 


die RE “2 . y . - Nehmt das Paket aus dem Laden in Asien mit zu Titan Travel in 


Afrika. Das einzige Hindernis auf dieser 

Bae Geht aus e Mission besteht aus einem Polizisten, der 
dem Bild und 7 4 vor der Ladentür des Reisebüros steht. 
rein, um sie zur4 B R Benutzt das Kraftfeld, um seine Schüsse 
ee a = abzulenken, und schießt dreimal. Dann 


kamen könnt Ihr das Paket abgeben. 


Um den Liftschalter zu 


Über diese große Lücke kommt Ihr nur reparieren, müßt Ihr 


auf eine bestimmte Weise. Geht ganz ; il er 
nach rechts und lauft zur Kante. Kurz, diesen Wächter erschie 


bevor Ihr fallt, drückt Ihr zweimal Ben und die Zündung 


schnell auf den Sprungknopf, um auf bekommen. 
die obere Plattform zu kommen. 


Geht in dieses Büro und 
gebt dem Boss, wenn Ihr 
ihn seht (Fenster B), Eure 
ID-Karte, um eine 
Arbeitserlaubnis zu 


Reist dann - : : 
er u a Ihr müßt diesen VIP zum Labor in der 


' Sicherheitszone (unten) bringen. Dazu müßt Ihr 
as , z N Türschalter finden und alle Attentäter, die es auf 
Diese ist etwas komplizierter. 


den Bleistiftschwinger abgesehen haben, aus 
Ar ka = dem Weg pusten. 
Ihr müßt nach Amerika reisen 


Drückt diese Schalter, um die und mit der zusätzlichen 

Fa Zwei Türen unten zu öffnen Person am Tresen Elelczteistzieh 

2: ap a Bombe liegt auf Dann erhaltet Ihr weitere 

SE un en Do Informationen. Besucht dann 

- : en ' F den Polizisten (oben) und geht 

Im Afrika-Level liegen re f 7 = 3: Ai {2 nach links oben zum 
die Verwaltungsbüros, a, j ; Ir Informanten. Ein Psychocop 
wo Ihr Eure versucht, ihn zu killen, was Ihr 








Arbeitserlaubnis 
bekommt. Ihr müßt 
mit dem Typen in 
Amerika reden, um 
die Tür zu den Ver- 
waltungsbüros öffnen 
zu können. In Afrika 
Tzteli auch der 
Endpunkt der ersten 
Mission und die 
Sicherheitszone für 
die zweite Mission. 


. dt ".] Geht ganz nach links, klettert hoch 
zT | ‚| und zieht sofort das Gewehr. Schießt 
wie wild auf den kreisenden Silberball. 
Wenn Ihr ihn verfehlt, bekommt Ihr 
einen kräftigen Stromstoß. Geht jetzt 
auf die rechte Seite der obersten 
Plattform und schießt auf den zweiten 
Ball, um den Schlüssel zu bekommen. 
Jetzt geht die Tür auf. 


Haltet den Schutzschild bereit, wenn 
Ihr von der ersten Wand kommt. 
Aktiviert ihn sofort, um die erste 


Kugel aufzufa Kg und schießt 


zurück. Holt den Schlüssel, berührt ’ 


el Sensor, um eine ee unteren 
Türen zu öffnen, erschießt die letzte 
Wache und ee ir Schlüssel 
am Schlitz. Geht jetzt ins Zimmer 
links von Euch. 


mit Hilfe Eures Schutzschildes 
verhindert. Den korrupten 
Gesetzeshüter erledigt Ihr mit 
der treuen Kanone. Tötet dann 
den Polizisten auf der zweiten 
Ebene, um den Schlüssel zu 
bekommen, und geht in den 
Geheimraum, um gegen die 
Cyborgs zu kämpfen. 
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Redet mit dem Mann hier hinten, um weitere Infos zur dritten 
Mission zu erhalten. 


In diesem Abschnitt liegt die American 
Bar — was Wunder — redet mit dem 
Barkeeper, wie lan es gesagt hat, dann 
werdet Ihr zu einem zwielichtigen Typen 
gebracht. Der bietet Euch falsche ID- 
Papiere an, mit denen Ihr ins 
Todesturm-Spiel kommt. Dort könnt Ihr 
Rückflugkarten zur Erde gewinnen. Für 
die Papiere braucht Ihr aber 1500 
Credits, also müßt Ihr arbeiten gehen. In 
Afrika gibt es eine Arbeitserlaubnis. 


Sinssike 


Hier trefft Ihr den Fälscher, 
ash Ihr se he i 
Bar r links gesprochen 
habt. Gebt dem Mann 
1500 Credits, und Ihr 
erhaltet einen Satz falscher 


Papiere, mit denen ihr in 


den Todesturm kommt. 
Nehmt hier Anlauf und drückt "hoch", wenn Ihr das 


Bild verlaßt. Dadurch springt Ihr auf die Insel ouf der w Um die Cyborgs hier zu erledi- 
anderen Seite - Hr He , speichert Ihr {wahrschein- 
; l en an dieser Stelle 
viele Continues aufge- 
braucht...) und geht die erste 
Plattform entlang in den zwei- 
ten Screen. Bleibt bei der 
Kante und wehrt den Angriff 
des ersten Cyborgs mit dem 
Schutzschild ab. Schießt immer 
wieder auf den Blechotto. 
Wenn er teleportiert, dreht Ihr 
Euch zu ihm um und schießt, 
bis es vorbei ist, Auf dieselbe 
Art erledigt Ihr den zweiten 
Cyborg. Loßt sie nie zu nahe 
kommen, sonst seid Ihr dran! 


Drückt 
nat über dieses Loch und lauft los. Dri 

inch unten, wenn Ihr an den grünen 
Kraftstreifen kommt, um ohne Wunden unter 


ihm durchzurollen 


Leat den neuen Chip an 
a diese Stelle. Ihr habt 
zwei Sekunden, um die 
Mission zu beenden und das 
schöne Geld zu kassieren! 


Hier wartet der korrupte 
Polizist. Redet mit ihm 
und erschießt ihn dann, 
um den Schlüssel für die 
Geheimzone oben zu 
bekommen 


Mission 4 


Diese Mission ist ganz 
anders, weil Ihr an einen 
elite rule ach) a an 

ü m sie zu erledigen. - 
ende Chip im Kraftwerk der Stadt wird 


i i ! Mit 
i nden für eine Explosion sorgen! I 
ei neh bewaffnet, müßt Ihr Euch ins 
Kat n und durch das [etzjgell] 


Kraftwerk teleportiere u ersetzen. 


laufen, um den kaputten Chip z Wenn Ihr dieser Maschine ein paar Credits 


opfert, bekommt Ihr ein Paßbild. 
Europa ist der Eingang zum Todesturm-Spiel. Hier müßt Ihr Euch 
auch melden, um Eure Missionen zu bekommen. Im Arbeitsamt 
gibt es eine Energiezapfsäule 
und eine Stelle zum 
Speichern. Ihr könnt immer 
wieder hierherkommen und an 


Hängt Euch unter die oberste 
Plattform, laßt Euch fallen, 
tötet die Wache und nehmt 
diesen Schlüssel, um die Tür 
unten zu öffnen. 


Haltet A gedrückt, um 
etwas über Eure nächste 
Mission in Erfahrung zu 
bringen. Wenn Ihr die 
Instruktionen gelesen 
habt, fügt Eure ID-Karte 
ein, um sie gültig zu 
machen. 


Tötet die Wache hier und 
lauft aus dem Screen. Drückt 

und springt, wenn Ihr 
dos Bild verlaßt, um über 
e Bde zu ar und; 
auf ger Nu I 
Platform a 5 
Aktiviert das Kraftfeld und 
erschießt den Feind. Holt die 
Gegenstände aus der 
unteren Etage und klettert an 
den Vorsprüngen links 


[Mit dem oben gefunden Schlüssel öffnet Ihr 
ii diese Tür und den Rest des Gebäudes. 


Holt den Stein von rechts und drückt runter und "B", während er 
aktiviert ist. Damit legt Ihr den Stein auf den Türsensor, und die Tür 
bleibt offen. Über dem Durchgang hängt eine Deckenbombel 


In der Sicherheitszone löst Ihr [7 


wieder hoch. Berührt den 
Sensor, um die Falltür unten 
zu öffnen. 


Benutzt den Schlüssel, den 
Ihr oben gefunden habt, 
um diese Tür zu öffnen und 
den Rest dieses Komplexes 
betreten zu können. 
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Aa 


| die letzte Aufgabe. Ihr müßt 


, einfach alle illegalen Mutanten |« ‘ 


erschießen, die hier herum- 
ungern, um die Zone wieder 
sicher zu machen. Im Prinzip 
schießt Ihr auf alles, was sich 
bewegt. 





FE 
2 
x Zu 


wi 


4 


a ug nn Teaser .— 








Eis: Ed em 


Tür 
< ‚öffnet a» Ihr 


nüßt aber erst noch ganz 
noch links Bm, um zu 








Wenn Ihr durch diese Sensoren 


Um zur Es zu zu kommen, müßt Ihr auf dieses 






TE B 
rennt, fällt der Boden unter Euch Losergewehr zurennen und unten durch EIER wenn Ihr an den „’12, 
| Unten warten Kontaktminen Sensor kommt. Klettert die Plattformen hoch und erschießt die zwei I ud 

Se n schneller Tod. Cyborgs, die auf der anderen Seite lauern er 
Berührt zuerst den oberen Sensor, um = } = k rn 
die Tür zu öffnen, geht dann ganz = An dieser Energiezapfsäule up, 
nach unten und lauft durch die 2 rer verbrauchte { 
Bomben, die sofort explodiere 1. Föllt E sofort zurück. Ihr könnt . 
Eure Am ıergie in der Nähe af damit auch aus späteren Levels 


ı dritten Level "vollgetankt" 3 z ’ 4 ierherkommen, wenn es 
are könn - = ; brenzlig wird. 


Dieser Sensor öffnet die Tür oben und läßt die Cybor: va s frei Spr über den Sensor ah drückt den 
Schalter rechts, um die rechte obere Tür zu öffnen. ( 


sobald er nche genug herankommt. Er fällt dann in die Grube, und Ihr könnt nach rechts ver- 


Duckt Euch hier und wartet, bis der 
et die erste Tür und schießt auf den Cyborg, Cyborg hochklettert. Wenn Ihr auf ihn 


schießt, zündet er die Bombe und fällt in 
den Tod 


S BE IN. ag & FE u 
ER Sa >: 


Abgesehen von den Cyborgpatrouillen 









fliegen silberne Elektroballs hoch und : ? 
EN N? Ri 2 el name Klettert hoch und zerschießt erst = . i 
R N Y f: 7 f x le Gestirne. Springt dann im Salto über Um in Level 2 zu kommen, duckt Ihr 
er = dan a1 Alan af Km ® die Plattform und zerlegt die Cyborgs wie Euch hier, zersch hießt den ersten 
N N ns 3: ah fe Fa üblich Cyborg und rollt nach links und rechts, 
E bis er stehenbleibt. Jetzt könnt Ihr ihn 
vos = p« Be er here 
Um diese Kari zu öffnen, ı nüßt Ihr erst alle Silber ;ren ılle Cyborgs. Schießt soviel Schüsse ab, und nach vier Treffern 
wie möglich und füllt Eure Kanone bei Bedarf im vierten Level wieder auf, Benutzt den Speicherpunkt explodiert er. Ihr müßt dann den 
hier, um nicht nach jedem Tod wieder in den fünften Level ee aus dieselbe Art 





Der letzte Level! Ein einziger Cyborg steht 
zwischen Euch und dem Fcker heimwärts. Ihr 
müßt immer wieder nach rechts und links 
rollen, bis er stehenbleibt und auf Euch 
schielöt, Aktiviert den Schild und schießt 


| Mode rator Eure 


Ix : Plelziı keine 
zurück, bevor Ihr weiterrollt. Wiederholt das FR BE IREHTERE 

=7 =} > Och Viel ZU 
viermal 9 
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..ı110© 
r 2 » ur 


J 


Ihr beginnt hier und werdet sofort von Cyborgs [Y 
gu jenug zielt Könnt Ihr 
ih 


angegriffen. Wenn Ihr 
den ersten en 


ie Mine schi 


explodiert er glei 


Stellt Euch auf die Druckplatten, um diese 
Türen zu öffnen. Paßt auf die silbernen 
Gestirne auf, die auf der anderen Seite 
fliegen. Speichert hier auf jeden Fall ab! 


Wärmeempfindliche Sensoren im 


. 3 


l 


n, dann 


a LEE 


Wenn Ihr auf den oberen Plattformen steht, 


klettert der Cyborg hinterher. Duckt Euch ein- 


fach und schießt bei jedem Versuch auf ihn, 


bis er zerstört ist. 


En y 


Wenn Ihr einen dieser Knöpfe berührt, öffnet sich 

die Tür 

wenn Ihr einmal 
inderen Seite kom, 





ES 
gegenüber, Ihr könnt dann entkommen, 
um den Level jagt und von der 


mt. 


j 
rn 


Wartet, bis der Cyborg aus dem Screen verschwun- 
den ist. Berührt dann ar Schalter, um den Boden 
zu öffnen. Rennt nach links durch, wo Ihr mit dem 
Synthomann kämpft. 


9 Rollt bis zu dieser Lücke und 
zerschießt sofort den Cyborg 
auf der anderen Seite. Wenn 
Ihr die Plattformen links hoch- 
er ef AR s 

tolperdrähte. Sie aktivieren 
Laserkanonen, die in ö 
schießen. 


Boden fühlen Euer Näherkommen und 
werfen Euch in eine Gruppe versteck- 
ter Minen 'runter. Hier verliert man 
leicht 2-3 Schildeinheiten 


Dieser Lift bringt 
Euch gonz nac' 
unten. Schießt im 
Vorbeilaufen auf 
den Cop links, 
rollt nach links 
unten, dreht Euch 
um und schielt 
ständig auf das 
elektrische / 
Gestirn Aktiviert 
jetzt den Schild 
und schießt nach 
ieder zweiten 
Kugel zurück 


‚» 


Nehmt den Lift unten, um 
auf die Lampenhalterung 
zu kommen (siehe Bild), 
zerschießt 


| und 


757 1 


| Glasscheibe 


| Ihr den Schlüssel für die 
Tür ganz rechts holen 


2 zo 
Nehmt Anlauf und .. 


So kommt Ihr in den 
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Hängt Euch von der rechen und loßt 
Euch zur Bombe unten fallen. Leider gibt es keinen 
anderen Weg. Springt über.die Bodenbomben und 
klettert auf die zweite Plattform. Lauft nach links ie Polizei die 
unter die Bomben. Drückt "A", um auf die Kante a EN h 
zu springen und klettert hoch. © Auf der Erde Keks t und a 
e apie i ch Gl 
Fälschung, SP lughafen . ende. en beinharten 
‚uch kämpfen müßt ie nd Agent unter Streß spie- 


Merzterlelllte unerwarteten 
| | den Tod schon vor Augen hat... 


(e 


2 
5 


E r a TW 


Ein letzter Feind ist hinter dieser Tür, dann 


ist links Nie = Habzei de 
Screen zum o ° 
ori aber bleibt 
dhoch - 


it "A" ein 
könnt Ihran der a 


2 htklub 
Ein an Tec rufen. Es bringt Euch zum Nachtklu 


äglicherweise mÜ 
Keen von einem 
wechseln und Energ 
bei der Taktik: Schi 


zurückschießen! 


4 


die 


Jetzt könnt 


Me TE 


$ 
2E - 

die Antenne dieses 
Yheitsroboters aus Hoen ist, 
zerschießt Ihr sie Versc wo 8 
bevor der Blechkumpel explodlı ” 
Drückt dann diesen Schalter, um 
Strahl unten abzuschalten 


m üssel, den Ihr onz links 
De ne Trab), 
Wenn Ihr in den Geheimgang (unten 
kommt, springt auf die ri Pe 
ae 'orm und berührt oe R 
Schalter. Die Wand bewegt sich, U 
ein Lift erscheint 


zwischen 


Zerschießt die 








springt über die Bodenmine, und der 
Strahl erscheint links. Er bewegt sich 


immer weiter auf Euch zu. 


















Benutzt den Schlüssel von unten, Wenn Ihr an diese Stelle kommt, fiegt ein 

damit Conrad in den letzten Partikelstrahl von links auf Euch zu 

schnitt dieses Levels kann Zerschiel Elektroball im letzten Raum 

zu öffnen und rollt in den 
Luftschacht 'runter 









nn 


Klettert hier hoch und zerschießt 

Ü den Elektroball. Drückt den 
Sensor in der Ecke. Er Schalter, um die Tür rechts zu öff- 
schaltet den Strahl aus. nen und den Schlüssel zu holen. 


Hier liegt der Schlüssel für die Tür 
nz rechts. Den Partikelstrahl 
@ Bonn Ihr auch gleich ausschalten. 















iin Fohrt in diesem Li hoch und berührt 
HELLEN den Sensor, der die Tür unter 
aktiviert. 












ji Nachdem Ihr den teuflischen Plan Dieser Raum ist problemo- 4 ) Erschießt das Alien 
der Aliens erkannt habt, die fisch. Ein Energiestrahl - hier, um.die Tür zu 


2 Menschheit zu vernichten, werdet jagt oben durch (laßt Euch öffnen und lauft den 
Ihr eingesperrt. Einer Eurer 8 I die Löcher fallen), und ‚ Korridor rechts 
Wächter hat aber beschlossen, " a enbe lauert A e dann 
Euch ref Sseezigteinllen zu Se „Imletzien nach BE 

f Raum ist der Teleporter Alienteleporter. 
erschießen - und Ihr habt Euer zur Welt der Aliens. 






Gewehr nicht mehr! Dank dem 
Schutzschild überlebt Ihr aber. 





Diese Maschine bewegt 
sich nur hin und her und 
wirft Bomben auf Euch 
ab. Rennt nach rechts, 
wenn der Lift hochfährt 
und laßt Euch fallen, um 


die Killermaschine zu mei 


Nehmt die lierende Maus, und ein 
; u Wächter int Jinks. Laßt Euch fallen und 
i )., ae. ; ;: i schießt viermal auf den Wächter, um den 


Zwei Wächter greifen gleichzeitig an! 
en nach links und schießt auf 
jede Wache, die aufrecht steht. Rollt 
weiter nach rechts und links und 
‚schießt, bis beide erledigt sind. 
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Um diese Wä 
ächter zu bi 
el esiegen, rollt h 
e n und sich aufrecht hinstellen nee ia 
\ r 
Ns auf sie, bis sie hir 
en E darauf, daß sie her 
men und rı 5 
en en FAN EST: 10H 
_- Wachen Ar cl 
er zu zerstören. Sie 
en vier oder fünf Treffer. 


Level 5-1 
Hier findet Ihr dos Tagebuch des ge 
fangenen Wissensch@ ers. Es erklärt Euch, wie Ihr 
den Planeten mit der Bombe zerstören könnt, die 
er Euch gerade gegeben hat 


.- 


» ER LI 


Wenn Ihr die Tür geöffnt 
habt und der NTESUE 
„| schaftler angescbssen 
AKTIG gibt er Ech die 


Benutzt den $ 


/erft den Empfänger hier 
diese Tür 


inunter und beamt Euch au 
liese Plattform 


beginnen 


Der letzte Alienabschnitt ist natürlich der 
ERGSICH Überall treiben Stege = Alienwachen 
herum, und alle Gänge im Biotech-Look sehen 
sich ähnlich! Im ersten Teil müßt Ihr so tief wie 
ufjellleig) nach unten vordringen und einen Weg 

ie Bi u vernichten. Zum Glück 


finden, 
gibt es Ella menschlichen Wissenschaftler, 
der eine Bombe entwickelt hat... 
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ins 


beginnt der Alienplanet, sich 


chlüssel va unten für 
Wenn Ihr durh 
Ihr ein Pafwort und könt hier neu 


In dem Mom 
ent, 
Conrad “Planetenkiller" Hart 


1) 
\ N 


pe 
de 
m 





18]72 Aliens 
unglaublich! 
nen jede 
annehmen 
jeder Oberflä 
kleben. Das Eee 
was sie aufhält, sind 
Gewehrkugeln! 


sind 
Sie kön- 

ei 
und auf 


Der Schalter öffnet die linke Tür, 

aber Bu müßt we die en ne 

der Plattform über Euch erschieen 

Wenn Ihr das nicht tut, folgt die Klettert hoch, l& 
/ache Euch überall hin! 


fen und we 
\inks. Beamt 


L = « x 


Der Sensor unten öffnet die Tür unten Achtet auf 
den Wächter, der flieht. Beamt Euch am Laser 
oben vorbei [5.0 )und geht zum Schalter, der von 
einem Wächter links bewacht wird. Füllt Eure 
drückt den Schalter, 


Energie an der Sean) 

"um de Tür rechts oben zu luca) 
Berührt den oberen 
Schalter, um den 
Boden zu öttnen, 
schießt die Tür unten 
auf und erledigt 

> schnell den Wächter 

ER 


Hebt den Stein ın dieser Ecke auf und rollt unter 


die grüne Maschine links Duckt Euch und drückt 

| "B”, um den Stein aut den 
Bodensensor zu werfen, der die Tür offenhält 
Benutzt den Teleporter, um am Strahl vor 
beizukommen 


Ei: 


Diese Tür öffnet sich, sobald Ihr 
die Bombe in. den Kern des 
Planeten werft. Louft zum 
Hanger, bevor die Zeit um ist, 
und drückt “hoch” , wenn Ihr 
neben der Landesäule steht. 


eht, erhaltet 


rft den Empfänger 
Euch am Geschütz vorbei. 





Macht Ellalcla) Fe 
gestreckten 

ad oder benutzt den 

eleporter, um an den 

er Strahlen vor- 

en Achtet bei 
ücken 

Sei auf die Maus 


ßt Euch vom Laser tref- 


nach 


ee 


Ist die Tür offen, lauert 
tage) Wächter. 
INEINI Anlauf unc 
springt aus dem Screen, 
um ihm zu entgehen 


Um von hier aus nach 
unten zu kommen, stellt 
hr Euch in die \inke Ecke 
und dreht Euch nach 

‚ Werft dei 

rtei 


rechts n 
Be x in die Tiefe 
und beamt Euch runter. 


Mut die Wache (benutzt 
Phi are um seine Kugeln 
R es und stellt Euch 

in (wie im B 
x ae das Gehirn, ne 
\ zeigt. 
unter dem Be m 





in dem aufzulösen. 
entwischt Ihr i 

im le 
Moment, habt aber keins 


Ahnung, wo im Weltall Ihr 


Wie üblich, 


Raumschiff hechtet 


seid. Wie einst Ri 
{ pley, legt I 
Er = Gefrierfach a 
‚, wer i 
Empfang nimmt. rn 








Es ist wichtig, absol 
steckten Gegenstän 





Hier gibt es 2 
Batarang, der nur in Maßen 


nutzt werch 
und eine Rauchbombe für eine schnelle one 


_ 


Du 


Die, Mega Drive-Version von Batman 


Returns spiegelt mit seinem dunkelen ° 


Film Noir-Grafiken wahrheitsgetreu die 
Atmosphäre des Films wider. Ihr >als 
Batman tretet gegen den Pinguin und 
seine Bande an und kämpft gegen die 
reizende Catwoman in den Straßen und 
Lüften von Gotham City. 

Die 5 Level sind lose auf der Handlung 
des Films aufgebaut, aber viele Szenen, 
wie z.B. die letzte Konfrontation mit dem 
Pinguin sind abgeändert worden, um sie 
der Plattform-Formel anzupassen. 

Batman Returns wird sich zuerst einmal 
natürlich wegen des ganzen 
Werberummels gut verkaufen, aber hinter 
der Publicity steckt ein wirklich gutes 
Spiel mit einer überdurchschnittlichen 
LIT ETTES OT TR 
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ut überall nach den oft gut ver- 
den zu suchen. An dieser Stelle 


sind eine Rauchbombe und 10 Batarangs verborgen. 


rbälle, die Euch auf 
Aaar len Sie erscheinen immer : ind großen Schaden verur- 
ei & Jos! explodieren und g ag 
pen. Zählt und legt los! sachen, wenn Ihr ihnen zu nahe kommt. 


Gegenstände einzusammeln: Einen 


Seht 2, = av alle 
sammelt, die hier herumlı Ih 
Weiz sie brauchen! Übersehl die Guten, abeı 

nner nicht, die sich in den Tonnen ERS IE ward ME 
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Haltet Euch hier in sicherer Entfernung von 
dm fallschirmspringenden Drachen, & 


Diese Catwoman ist wirklich 

) schnell! Benutzt öglli 
hei. Eure besten Waffen gegen sie, die pe Sn a 
gebraucht! Am besten stell echt, of 


Ihr Euch nach 
tanz oben i 
Euch. herankommen und haut sie um. . (WE kann Sa . = 


doch eine Lady...) 










Pr 


Noch mehr Gegenstände. Man könnte 
meinen, das seı beinahe zuviel des 


nstände ein- 


en, sie sind gerissen! “ « einzelnen brauchen! { 
L 


5 
” % + ‘ ‚.* 
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Z schwingen 


Es ist gar nicht so einfach, 
hier h klettern. Diese 
fiesen sind überall 
und auf den Plattformen \ 
 stehttes sich nicht sehr si- 
cher. Bereitet Euch aufs 


ingen vor! H 





Er merkwü: or in mit 4 






Hier weicht Euch eg Boden a allen Füssen hessen u nauge E 
A ee gli Beh See Are Eure(n) die Fledermäuse oder die 
Monet Frau und En sie zusammen! Batarangs benutzt. 


U UST 1 993 g BATMAN = is a ttacdermuk ot Warner Bros ..a Time Warner Entertamments company. < 199% 7ı 
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iw@ gar Peer 
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Seringt nicht auf bu Mauer, ‚bonn 

Ihfden A er eingesammelt 
kooen kann gar a; ar vor diesem habt. Ihr wilät, wie aa ist, Des Haba br ir 
aufgepasst! loch gewarn, also ee ihn Euch! P aufl Kai poor 





Dee ung um ihn 


En? u; Eee S Be 


Es = 
Su as E u ve 


Fam 





Er gibt es zwei reizende Objcke einzusam- 












n. Am sichersten wäre es, sich auf : 
Dieser Bursche kommt aus dem nd schmeißt ® vorstehenden Si auf den F 
Bomben auf Euch. en een se indem ® und wieder Aeech zwi Zu greifen ‘as .. 
Ihr rückwärts geht, dann benutzt Euren Batarang! | 5% wingen! ij » i . 





pe 







"Achtet ck doßE Eure Sensoren gut kunk- 


„ionieren, um den Pinguin im ‚, aber seht Euch vor. 
“behalten. Wenn Ihr Euch nicht tehnel 


‘genug duckt, gibt's ein böses Erwachen. 


Vergeßt nicht, Euch zu ducken, Ihr 
t Eure Energie! 












Frepbe- N ag ae DH iz a 







Bei diesen federn geht 
allem um ei nem Ihr de 
ersten zu nahe kommt, schnellt sie hoch. 


Springt in die Lücke, 
BEER 'rüber und nd wiederh das Ganzel Ei Era Sea 
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rgell stände ein: Dieses 
Keekochet I rare Umständen mit 
Hilfe von möglichst vielen Waffen besiegt 
werden! 


za En ERTE RER ORET — = 
ist schwierig, hier die richtigMethode z esen zu schlogen 
on ee es Kopf ivd Ihr könnt nur schwer ausweichen. Am besten rı 


Fwörts. Verst es mit allen möglichen Wollen und wenn er mi ein 
Sa schmal Euch erhalen, rennt nach Ins und wiederhl das Ga 











Schon wieder 
verursacht Euch 
diese Katzenkreatur 
Schwierigkeiten. 
Verschwendet Eure 
Waffen nicht an 
sie, sondern stellt 
Euch in dielinke 
Ecke und haut sie 
zu Boden, sobald 
sie Euch angreifen 


will. 


Dürchforscht hier 
jeden Winkel nach 
ständen, es 

wird sich lohnen. 
Es ist nicht gerade 
einfach, an sie » 
heranzukommen, 
doch was anderes 
könnte man ja 
auch gar nicht 
erwarten, 
er ; 

Hier sind zwei Gegenstände: Ichiweiß, Ihr ni R 

denkt, an die komme ich nicht 'rün ohne mir Haltet Euch nahe an den Vorhängen, dort seid Ihr am 
den Tod zu holen. Es ist aber möglich, sichersten. Benutzt die Batarangs zu Eurer 


ehrlich! Verteidigung. 
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Wenn Ihr Euch zu lange auf diesen 
Netzen aufhaltet, reißen sie! Schnell 
3 | 
Hier findet Ihr spezielle Su en Peeigeer wu Balora 
Zielle Super- erschöpft zu sein, er könnte 
Bolorungk Verschwendet sie wirklich eine Tasse Tee ke a Ihr keine 
E e ! ’ ER WEORSRe.. habt, haut ihn einfach um! 
Ma} N u, vr a SER ee ı 2 Cr DER RE En a WERE 
san & j Pe ‚ e; > x % Y Ip + 4 2 En + I a Jr; < a 5% 39 2 en N & Sag 
— am am a 1 3 Eu 1 1b453 | Pol Be 
i re age eo 3 N RENTE FERN { air! | la 


Weib cE 7.7:7° 177) 
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BATMAN 
















Stellt Euch auf das oberste Rohr, und wartet 
Seht zu, das Ihr schneller seid, are > ner Ip a RAD 
i las passiert, 
GE Km sen tere Rohr an t Eure Batorangs, 






ich mit seinen c 
Kugeln. am besten die Batarangs! 











Problem hier unten ist, daß alles 
ich aussieht und es furchtbar viele 
Bösewichter zu bekämpfen gibt. 


Ich werde Euch nicht sagen, in welche 
Richtung Ihr gehen sollt Gegenstände 
sind überall verstreut... Also gut, geht 
von hier noch links und sammelt einen 
Schwarm Fledermäuse ein. 















Noch ein Super- 
Botarang... 


76 Fung zum 
nächsten und spri 
aufs Gitter. springt dann 
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Falls Ihr hier 'runterfallt, fin" 






let Ihr grünen Schleim und | 
en Gemehn Ach, Böte Ihr Hier müßt Ihr lan-+ + 
geübt! ne 2 Sr 
nsi 
i eingesammelt habt. 
















Von hier aus, kann man sich 
leicht schwingen, um ein 
Extra-Leben zu ergaltern, 

= sich rechts oben befin- + 


3 inter 


Ein Schwarm; 


‘Fledermäuse. Greiltsie 
Euch unter allen 
Umstenenta .. 





r „ Dieser bewaffnete Ker| bewacht ein ” ae! 
poar Rauchbomben. Pirscht Euch 2 
ae heran und benutzt Euren) 
’ tarang! 
. 
2 We 17 
Ever a muß 
A nun wirklich gutsein,, | 
| um den Vorsprung auf 
a u ite und 
lamit den Ausgang zu 
erreichen! 










Ihr müßt diese Rohre besteigen, um den Gegenstand dort oben zu Hier kommt der höllische Hofnarr wieder ins Spiel. Mit 
seinem hitzebeständigen Gewehr ist er kein leichter Gegner, 


erreichen. 
ober inzwischen solltet Ihr wissen, was zu tun ist... 
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zwar garantiert 
| Leben verlieren, aber es macht 
öpoß), zumindest eine Weile 
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au Ffir 


EEEEET. 





s Herz: Die He: 


ingt sehr schnell, da 
Br einzige le j 
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Los Angeles im Jahr 2019. Ein Atomkrieg hat die Stadt 
zerstört und Skynet ist dabei, mit Hilfe von Terminators 


die Menschheit auszulöschen. Vor diesem Hintergrund Die Killer zielen mit Bomben, die an Fallschirmen 
beginnt Ihr als Kyle Reese eine Reise durch die Zeit. befestigt sind, auf Euch, um Euch zu zerstören. 
PP le HOF 
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EN ef | Ns fi 
Greift Euch das 49) Hier werdet Ihr von einem Killer angegriffen. Die Terminators greifen Euch das gesamte sen hindurch @ Sprengt diese Tür mit Granaten auf. Falls Ihr 
Maschinengewehr, um extra "” Maschine bewacht einige Granaten, die zum an. Duckt Euch entweder oder springt über die das MG aufgehoben habt, holt Euch mehr 
Kraft zu bekommen..  Aufbrechen der Türen ganz rechts zu benutzen sind. Plasmaschüsse. Schießt auf sie und zerstört sie. Bomben von links oben von der Karte (Bild.) 


In diesem Abschnitt befindet sich der Reaktor. Er muß zer- 
stört werden, damit Ihr die Zeitmaschine erreichen und ins 
Los Angeles von 1984 gelangen könnt. Folgt unseren 
Hinweisen genau! 


Level 1-2 


Man braucht diesen Reaktor, um den Laser-Turm oben auf der Die Zeitmaschine. Ihr könnt es gerade schaffen, 
Zeitmaschine außer Gefecht setzten zu können. Berührt die wenn Ihr volle Energie habt und mit dem Rücken zu 
Bombe hier (siehe roten Kasten), dann in unter 40 Sekunden den Lasern steht, aber am besten zerstört Ihr den 
zur Zeitmaschine gewetzt - oder Ihr gebt den Löffel ab! Reaktor, bevor Ihr die Reise durch die Zeit beginnt, 








re 






Dieses Gebiet ist mit Terminators gespickt. 
Duckt Euch, um ihren Plasma-geschützen 
auszuweichen und schießt zurück. 


Mit Hilfe dieses 
Maschinengewehrs 
erscheinen die Bomben 


neben dem Reaktor. Geht die 
Endlich können auch Master System- > = her ne 
Besitzer mit Uzis fuchteln, verblüfft um sich reihe Sr 


blicken und wohlbekannte Ausrufe wie “I'll 
be back” und “l’ve come for Sarah Connor” 
von sich geben. Terminator ist eine direkte 
Umsetzung des MD-Plattformspiels, doch 
Probe Software hat es geschafft, den 
Schwierigkeitsievel noch schwieriger zu 
machen. Ihr müßt Euch in einen äußerst 
reaktionsschnellen Kyle Reese verwandeln, 
um auch nur den harmlosesten Feind 
überlisten zu können. In grafischer Hinsicht 
ist die MS-Version hervorragend, wenn auch 
immer noch lediglich die 4 Level zu bewälti- 
gen sind... 


VIRGIN DM 99.95 Plattformspiel 


k TERMINATOR 


THE TERMINATOR ” is a tradlomank ol Cinoma #4 a4 Sega 27) AUGUST 1 993 















Der erste Abschnitts des zweiten Levels ist 
sehr kurz, aber wegen der vielen Gauner und 
Polizisten mit Feuerbomben auch sehr 
gefährlich. Hier müßt Euch langsam voranar- 
beiten und alles, was sich bewegt, in die Luft 
jagen, um zum Club zu gelangen. 


Hier werdet Ihr ununterbrochen von 





Balzer Bavachen dia Dächern Blast hier den Polizisten und die bei- 


Polizisten und Bösewichtern angegriffen. \ ’ ; de: in die Luft, steigt d 

x BIETE HROLN TON; W Euch Id sie Euch n Gauner in die Luft, steigt dann 
er en .. en um sie Ms de me grge ne det rich Sch: Een auf der Leiter in den zweiten Teil 
pe gebückter Stellung. TEEN Ihr sofort wieder zurückgestoßen und Ihr ‘rüber. Wenn Ihr springt, seid Ihr sehr dieses Levels 










verliert obendrein Energie. 





nahe am Abgrund. Passt auf! 
NL Euer Ziel in diesem Abschnitt ist es, die Tech Noir 
Bar ( die praktischerweise an jeder Ecke 
angekündigt wird) ganz rechts zu erreichen. Ihr 
müßt von einigen Gebäuden springen, um den 
Polizisten und ihren Hubschraubern zu entkommen. 
Die Gauner treiben sich überall herum; schießt auf 
alles, Ihr habt ja einen unendlichen Vorrat an 
Munition. 


Ba ag :: 
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EEE und Polizisten obuckieren ar auf der 
Straße, duckt Euch und schießt auf sie, sobald 


sie am Rande des Screens auftauchen. 


Hier seid Ihr auch schon am 
Ausgang des Levels. So schwer 
war's doch gar nicht, oder? 

Jemand hat sich offenbar 





einen leichten Tag gemacht, um B Er 
als er das Tech Noir Nachtclub- [ © Noir a a £ Ts 
Level kreierte, denn er ist “ =, ; GuBEEN, 2 ; 
unglaublich kurz und einfach. j 2 erg reena gww: 2 j 
Ihr braucht nur Sarah zu treffen ur ! i ur — 9 er Kat: | = u — 
und mit dem Gewehr auf den > Be S vr; \ ee WE 
Terminator zu schießen. le, ze a . Besen ; f 
Ei - 27 an EEE Slet.d Dana 1 i } 

s i Stellt Euch auf die erste Stufe und feuert ununterbroche: Es sieht so aus, als ob Ihr den Terminator 
Nach dem sie das Tech Noir dem Erdboden gle- auf rien | bis er an Se & getroffen habt: Teile fallen von ihm ab, weiter 
ichgemacht haben, entkommen Kyle und Sarah Bewegt Euch weiter nach rechts. so! Sobald Ihr diesen Abschnitt erreicht habt, 


dem Terminator in einer Autojagd und werden zum 

Polizeirevier geleitet. Leider kann unser Terminator Polizeihubschrauber auf dem Dach (an die kann ich mich gar nicht erin- hi EEE 
das Telefonbuch lesen und bläst bald alles weg, nern) versuchen, Euch mit Kugeln zu durchlöchern. Rennt weiter Sc ießt weiter auf de n eyes 
was sich ihm in den Weg stellt. und “überspringt” alle Raketen, die auf Euch zukommen. springt dann über ihn zu Sarah. 


LK .\77-1 6: DE Bu 


geht es automatisch zum Polizeirevier. 















Hier erscheint der Termimator und schießt auf alles und Steigt auf die Leiter und dann in die untere rechte Ecke, wo Wieder werdet Ihr in der Polizeistation von Polizisten 
alle. Feuert weiter auf ihn uncd springt dann in Ihr den zweiten Abschnitt des dritten Levels betretet. Ihr und Gaunern attackiert, killt sie auf die übliche Art. 
Sicherheit. müßt hier durch und aufs Dach, um Sarah zu treffen. 


THE TERMINATOR a trademark of Cinema 84, © 1004 





Der zweite Abschnitt der Polizeistation 





erstreckt sich von der Tür links auf der . ; f 

h Der Terminator wird Euch hier 
ersten Karte. Kyle muß sich an Gaunern angreifen, als Ihr versucht, die Rennt das Dach entlang nach 
und Polizisten vorbeikämpfen, um aufs Treppe zum Dach zu erklimmen. rechts und Ihr befindet Euch 
‚Dach zu gelangen und dann an den ient Euch der üblichen wieder oben auf Karte 1. 
Hubschraubern vorbei zur anderen Seite Methode und schießt ununter- Jetzt könnt Ihr zurück ins 


rennen, wo Sarah auf ihn wartet. brochen auf ihn. Polizeirevier zu Sarah. 









= 


Ihr benötigt zwei Schüsse, um die 
Polizisten im Polizeirevier zu 


erledigen, für die Gauner (was Während Eures Kampfes in der Fabrik werdet Ihr von vielen Klettert von dieser Leiter und schießt weiterhin auf den Terminator, 
möchen de Snanıkch hie) Sicherheitsrobotern angegriien Wartet, bis sie sich am Boden entlang bewe- bis er in den Zerstampfer (hinten) fällt. Ihr müßt Euch möglicher- 
engl je einer. gen, hockt Euch dann hin und schießt viermal auf sie, damit sie pe ve weise elwas nach links bewegen, um ihn hineinzuhieven, aber wenn 
9 Wenn Ihr wollt, könnt Ihr aber auch über sie springen. Ihr's geschafft habt, ist das Spiel beendet. 
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Im letzten Level versucht Ihr zum letzten Mal, den Terminator Wenn Ihr von einer dieser 
davon abzuhalten, Sarah Connor zu töten. Der Terminator, Plattformen fallt, müßt Ihr 
inzwischen nur noch ein Skelett, treibt sich in den Fluren wieder ganz nach unten und 
herum, auf der Suche nach Euch! Ihr müßt seine Angriffe denn. für einen zweiten 
abwehren, bevor Ihr ihn zum Zerstampfer führen könnt, wo er Hanıch, die Leitern zur Linken 
endlich sein verdientes Ende findet. ; 





B98CC1664 
Unendlich Energie. 
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HALLO SEGAPRO-TEAM! 


1. Was ist ein WonderMega? 

2. Was ist der Unterschied zwischen 
einem Action Replay Modul und 
"einem Pro Action Replay Modul? 

3. Kann man das Mega-CD2 auch 
“ohne Mega Drive2 spielen 
* "Anonym 





D 1. Vor vielen Monaten haben Sega 
und JVC sich zusammengetan, um 
den WonderMega zu entwickeln. Die 
Geschichte ist lang und kompliziert, 
aber beide Firmen wollten beinahe 
identische Maschinen an ver- 
schiedene Absatzmärkte verkaufen. 
Das WonderMega, das JVC (oder 
Victor) genannt wird, gibts nur in 
Japan. Man könnte es wahrscheinlich 
als Import zu einem sehr viel höheren 
Preis erstehen. Das WonderMega ist 
ganz einfach Mega Drive und Mega- 
CD in einem. Das Design ist sehr 
attraktiv und viel eleganter als Segas 

beliebte Systeme. Das WonderMega 

hat neben der Standard-Ausführung 

"des Mega Drive und Mega-CD 
Karaoke und MIDI-Einrichtungen. 
MIDI ist Standard Musikinstrument- 
Interface. Z. B. könntst Du ein MIDI- 

Keyboard an den WonderMega 

"anschließen und mit Hilfe des korrek- 

Siten Software und Sequenz die Noten 

auf dem MIDI spielen. 

Bald wird es sogar eine zweite 
Generation von WonderMegas in 
Japan geben! 

2. Das Action Replay Modul ist das 
Originalgerät, das bei seinem 
Erscheinen sehr fortgeschritten war, 
inzwischen jedoch vom Pro Action 
Replay übertroffen worden ist. Der 
Hauptunterschied zwischen den bei- 
den liegt darin, daß das Action 
Replay Modul nicht automatisch 
Codes ausfindig machen kann; man 
verläßt sich darauf, daß der Hersteller 
(oder Zeitschriften wie SegaPro) 
Euch mit den Codes versorgen. Das 
Pro Action Replay hingegen kann die 
Codes automatisch finden. 
3. Die Mega-CD 2 kann mit dem orig- 
inalen Mega Drive benutzt werden, 
allerdings nicht allein. Man braucht 
das Mega Drive, um die Mega-CD 2 
zu kontrollieren und die Mega-CD 
W benötigt das MD für alles mögliche! 


ne IA 














INTERESSE AN DER CD 
Ich habe mich entschlossen, eine 
Mega-CD zu kaufen, jetzt möchte ich 
wissen: 
1. Werden bei der europäischen CD 
dieselben Spiele wie bei der japanis- 
chen dabeisein? 
2. Falls die CD in Europa nicht gut 
verkauft wird, wird dann die europäis- 
che Spieleproduktion eingestellt? 
3. Welches Rollenspiel, Beat-'"Em-Up, 
Action und Jump ‘'n Run würdet Ihr 
mir für die Mega-CD empfehlen? 
4. Stellt Electronic Arts auch Spiele 
für die CD her? 

Wenn ja, welche? 
Daniel Pereira, Bauschlott 


1. Die Japaner verkaufen Geräte sel- 
ten in einem Paket mit Spielen, da sie 
fürchten, dem Softwaremarkt zu 
schaden. Man hat sich noch nicht 
entgültig entschieden, welche Spiele 
hierzulande mit der CD2 zusammen 
angeboten werden, in Großbritannien 
können sich die Käufer über Sega- 
Klassiker wie Golden Axe, Columns, 
Super Monaco GP Streets of Rage, 
Revenge of Shinobi, Sol Feace und 
Cobra Command freuen, hoffen wir, 
daß wir in Deutschland genauso ver- 
wöhnt werden! 

2. Sega hat vielzuviel Geld investiert, 
um die CD-Spieleproduktion so ein- 
fach einzustellen. Den Mega-CD- 
Spielen gehört ohne Zweifel die 
Zukunft, aber Sega kann 
natürlich nicht sicher 
sein, wie das neue 
Gerät in Europa 
ankommen 
wird. In Japan 
und den USA, 
sowie auch 
Großbritan- 
nien ist es ein 
großer Erfog 
und es gibt 
keinen Grund 
anzunehmen, 
daB es in 
Deutschland, 
Frankreich und 
anderen euro- 
päischen Länd- 
ern anders sein 
wird! 


3. Es gibt in Europa noch keine 
Rollenspiele für die CD (außer 
Sherlock Holmes), in Japan gibt es 
jedoch jede Menge. Rise of the 
Dragon sollte bald auch hier 
erscheinen und sehr gut sein. Das 
beste Beat-'’Em-Up ist zweifelsohne 
Final Fight und eines der besten 
Arcade-Spiele ist unserer Meinung 
nach Batman Returns und das beste 
Plattformspiel: Wonderdog! 
(Gerüchten zufolge soll SuperSonic 
aber auch zum absoluten Knüller 
werden, es bleibt abzuwarten!) 

4. Ja, Electronic Arts arbeiten in der 
Tat an CD-Titeln. Es sieht so aus, als 
ob die Mehrzahl der zukünftigen 
Spiele Umsetzungen von 3DO- 
Spielen sein werden. Für Ende des 
Jahres ist die Veröffentlichung von 
Powermonger und Wing Commander 
2 geplant. Fang’ schon mal an, zu 
sparen! 


ALT UND NEU 

Ich habe gehört, daß Anfang 
September ein Mega Drive2 und eine 
Mega-CD2 erscheinen sollen. 

1. Stimmt dies? Wenn ja, was ist 


dann der Unterschied zwischen 
diesen und den jeweils ersten 
Versionen? 


2. Kann man auch die Module vom 
“alten” Mega Drive auf dem “neuen” 








spielen? 

3. Sollte man den “alten” Mega Drive & 
verkaufen, um den “neuen” zu kaufen, @ 
oder braucht man ihn noch? 
Florian Opperer, Grafing 


1. Die Mega-CD kommt hierzulande 
Anfang September heraus. Anders 
als in anderen europäischen Ländern 
kriegt Deutschland nicht die Original- 
Version, sondern die Mega-CD 2, 
zusammen mit dem Mega Drive 2. 
Der Unterschied zwischen den ersten 
und zweiten Versionen ist rein 
äußerlich! Die zweiten Versionen sind 
für Sega ganz einfach preiswerter 
herzustellen, aber sie funktionieren 
genauso wie die alten. 

2. Alle frühen MD-Spiele werden per- 
fekt auf dem Mega Drive 2 spielbar 
sein! Wie schon erwähnt, gibt es 
keine technischen Unterschiede zwis- 
chen Alt und Neu. 

3. Es gibt keinen Grund, Deinen 
Mega Drive zu verkaufen, außer, Dir 
gefällt das neue Design besser und 
Du bist sehr modebewußt. ; 


STREET FIGHTER II 

Ich habe 3 Fragen an Euch? 

1. Was nützt der Einbau eines 
amerikanischen/japanischen 
Sprachchips beim Mega Drive? 

2. Ich habe gehört, daß Street Fighter 
2 von Capcom im Juni in den USA für 
den Mega Drive auf den Markt kom- 
men soll. Stimmt das? 

3. Wenn ja, wann kommt es in 
Deutschland auf den Markt? 

C. Westphal, Elmshorn 


1. Es ist nützlich, wenn Du japanische 
und amerikanische Spiele auf 
Deinem europäischen Gerät spielen 
willst. Eine solche Veränderung 
würde allerdings die Garantie auf 
Deinem Gerät ungültig machen. Ein 
solches Unternehmen ist nur einem 





























qualifizierten Techniker zu 
empfehlen! 

2/3. Es stimmt, daß Capcoms Street 
Fighter II fürs Mega Drive 
erscheinen wird (siehe Preview in 
dieser Ausgabe). Es soll in Amerika 
im September und kurz darauf in 
Europa auf den Markt kommen. In 
dieser und den kommenden 
Ausgaben bringen wir Euch exklu- 
sive Infos und Poster zu einem der 
‚Hits des Jahres. 

















CONTROL PAD 

Gibt es ein Control 
Knöpfen? 

Georg Lill, Schifferstedt 


Pad mit 6 


Es gibt einen Control Pad mit 6 
nöpfen (sieben, wenn Du den 


odus-Button oben rechts 
itzählst), er gehört zur 
"Standardausführung des Mega 


Drive 2. Für Street Fighter Il werden 
die zusätzlichen Knöpfe (x, y und z) 
auf jeden Fall sehr nützlich für die 
Spezialbewegungen sein, aber sie 
werden auch für andere Spiele, die 
für Ende des Jahres geplant sind 
von Nutzen sein. Dieser Control Pad 
ist in Kürze über Sega erhältlich. 





PROBLEME MIT DEM 
GAME GEAR 
Obwohl ich ein großer Game Gear- 
Fan, bin ich sehr enttäuscht von der 
Qualität des Zubehörs. Ich habe kür- 
@zlich zwei Power-Adapter gekauft 
und mit beiden war etwas nicht in 
‚Ordnung. Als der erste kaputt ging, 









langt, aber der Verkäufer meinte, ich 
"hätte den Adapter überstrapaziert. 
’Das ist aber unmöglich, denn ich 
atte ihn erst 2 Monate! 
“ Nach einiger Zeit habe ich mir 
feinen neuen gekauft und dasselbe 
ist mir wieder passiert! Natürlich war 
ich ganz schön sauer. Ist das 
Geschäft für die Ersetzung der 
Ware verantwortlich oder Sega? 
=D. Behrenbrecht, Stuttgart 









Du bist offensichtlich einem 
echten Fiesling von 
Verkäufer untergekommen. 
Gesetzlich gesehen ist der 
“Großhändler verantwortlich, 
wenn man in einem Laden 
ein beschädigtes Produkt 
“kauft. Hast Du Deine Eltern 
mal mit in den Laden genom- 
"men? Oft nehmen Verkäufer die 
Beschwerden von Erwachsenen 
ernster als die von Kindern.Wenn 
das nicht hilf, verlange den 
Geschäftsführer. Wenn das Gerät 
llerdings ein offizielles Sega- 
rodukt ist, solltest Du Dich an die 
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Kundendienstabteilung von Sega 
wenden. 


RIVALITÄT 
Ich möchte im Namen aller 
schreiben, die sowohl ein Mega 
Drive alsauch ein SNES besitzen! 
Ich finde es ziemlich schlimm, wie 
weit die Rivalität zwischen Besitzern 
der verschiedenen Systeme gegan- 
gen ist. Viele Leute haben ja richtige 
Haßgefühle gegen Besitzer des jew- 
eils anderen Systems entwickelt und 
lassen echte Haßtiraden los. Solche 
Leute haben ja wohl einen sehr 
niedrigen Intelligenzquotienten! 
Meine Freunde und ich finden, 
daß jedes Gerät seine guten und 
schlechten Seiten hat und daß 


diese Leute endlich mal _ 
erwachsen werden “ 
sollen! 

Peer Kasilski, x 
Dortmund 


Wir könnten Dir nicht mehr zustim- 
men, Peer! Manche Briefe und 
Zeichnungen, die wir so zu dem 
Thema bekommen sind ohne 
Zweifel jenseits des guten 
Geschmacks. SegaPro hat sich ja 
auch schon “schuldig” gemacht, ein 
paar harmlose Beispiele abzudruck- 
en, aber immer, so möchten wir 
betonen, mit einem Augenzwinkern! 
Wir glauben auch, daß die 

große 


w 


F 


Mehrzahl u 


unserer Leser das so verstanden 
hat. Man sollte doch nie vergessen, 
daß es sich ‘nur’ um ein Spiel han- 
del. Also, Leute, behaltet den 
Humor im Sinn! 


MEGA-FRAGEN 

Ich bin seit zwei Monaten stolzer 
Besitzer eines Mega Drives und 
habe ein paar Fragen an Euch: 


1. Wann wird es “Streets of Rage III” 
fürs Mega Drive geben? 

2. Gibt es Alien | und II auch fürs 
MD? 


FF 
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Spiel “Batman Il” für den MD und wie 
erreicht man sie? 
Name verlorengegangen. 


Gerücht geht um, daß Streets of 
Rage Ill auf einem 24MBit-Modul 
erscheinen wird, aber, wie gesagt, 
es ist nur ein Gerücht, doch bei der 
Popularität des Spiels wäre es ver- 
wunderlich, wenn es keinen dritten 
Teil gäbe. 

2. Nein, es gibt diese Spiele nicht 
auf dem Mega Drive und es sieht 
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3. Gibt es eine BatMobil Runde im ” 


Pi 


1. Das ist sehr wahrscheinlich, das " 
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auch nicht so aus, als ob sie noch 
dort auftauchen werden, die Alien 
IlI- Veröffentlichung liegt immerhin 
schon eine ganze Zeit zurück. Die 
Idee der Filmlizenzen liegt ja darin, 
daß sie zeitlich so nah wie möglich 
mit der Veröffentlichung des Films 
oder Videos zusammenfallen; siehe 
Last Action Hero, Cliffhanger, 
Jurassic Park. 
3. Die Batman-Serie ist ein bißchen 
verwirrend: Zuerst kam Batman, 
dann: Batman: Return of the Joker 
und zu guter Letzt: Batman Returns. 
Welches Spiel nun “Batman II” ist, 
sei dahingestellt, aber, um die Frage 
zu beantworten: Keines der Spiele 
hat eine Batmobil-Runde. Jedenfalls 
nicht auf dem Mega Drive, die 
# Mega-CD-Version hat allerdings 
eine sehr gute! 





TRANSPORTMITTEL 
Zum ersten Mal sah ich SegaPro, als 
ich im Kaufhaus gerade an Batman 


Returns herumdaddelte(?). Jetzt 
kaufe ich SegaPro regelmäßig. 
Wenn ich nicht gerade Ihre 


Zeitschrift lese, sitze ich bestimmt 
vor meinem Game Gear. Doch nun 
zu meiner Frage: Werden Sie mir 
eher zu einem 

Game Gear Koffer von Nuby oder zu 
dem Carry All von Sega raten? 

Und noch etwas: Nichts läge mir 
ferner als Nintendo-Besitzer zu kri- 
tisieren, aber ich finde Segasticks 

= und -Pads einfach handlicher und 
= bequemer als die von Nintendo- 
Konsolen und Handhelds. Als ich vor 
kurzem noch ein NES-Freak war, 
hatte ich nach mehrstündigem 
- Spielen immer Blasen an den 
Fingern. Nachdem ich auf Game 
Gear und Master System 
umgestiegen bin, passiert mir das 
nicht mehr, woran liegt das? Hat 
Nintendo schlampigere Designer 
und Tester? 
Sebastian Kiiess, Mainz 


Beide Koffer sind empfehlenswert. 
Du solltest Dir einfach beide anse- 
hen und den wählen, dessen Stil Dir 
besser zusagt. Da wir ein Sega- 
Magazin sind, könnten wir natürlich 
hier: ‘Ja, aber sicher” rufen, aber 
die Wahrheit ist ganz einfach, daß 
verschiedene Leute verschiedene 
Dinge bevorzugen: Genauso wie Du 
Sega-Joypads bevorzugst, sehen 
andere Leute es genau umgekehrt; 
klar, oder nicht?! Es gibt sogar 
Streitigkeiten, was die verschiede- 
nen Sega Joypads betrifft, das 
Sega-Team z. B. bevorzugt zweifel- 
los den alten Mega Drive-Joypad 
- gegenüber dem neuen, kleineren 6 
 Button- Joypad vom MD 2. 






VERNACHLÄSSIGT 
Sehr geehrte Damen und Herren, 
Erstmal ein herzliches Lob für Ihre 
Zeitschrift. Die Informationen sind 
gut und haben mir schon oft 
geholfen, auch beim Kauf meiner 
Spiele. 


Jetzt brauche ich mal Eure Hilfe: 
Für das Spiel “The Flintstones” bin 
ich anscheinend nicht schlau genug. 
Eurer Beurteilung zufolge ist das 
Spiel nur geeignet für Anfänger und 
ich schaffe es noch nicht einmal, die 
Mauer in der vorgegebenen Zeit zu 
streichen. Gibt es dabei einen Trick? 

Für Eure Hilfe wäre ich sehr 
dankbar!! 

Jetzt habe ich noch eine Kritik am 
Segaprogramm: Meine Freundin und 
ich spielen häufig zusammen. Wir 
sind beide über 30 Jahre und 
gehören also schon zur älteren 
Spielergeneration. Beide besitzen 
wir kleine Apparate: Sie einen NES 
und ich den Master. 

Im Vergleich schneidet der Master 
allerdings wesentlich schlechter ab 
als der NES: Nintendo hat für seinen 
“Kleinen” viel mehr 2 Spieler-Games 
als Sega. 

Sega entwickelt anscheinend gute 
Spiele nur für seinen Mega Drive. 
Wieso eigentlich? Warum ist der 
Master so ein Stiefkind für Sega? 
Sybille Pfeiffer, Frankfurt 


Flintstones, MS, Levelauswahl: Auf 
dem Levelscreen nach oben drück- 
en, dann rechts, rechts, 'runter, 
runter, ‘runter, dann viermal nach 
links. Das Spiel ganz normal begin- 
nen, dann “Pause” drücken Knöpfe 1 
und 2 gedrückt halten, dann drück- 
en, wie folgt: nach oben (für Level 1), 
rechts (für Level 2), ‘runter (für Level 
3), links (für Level 4) und jetzt sollte 
es klappen. 

Das Master System ist außerhalb 
Europas nahezu unbekannt, kaum 
ein MS-Spiel wird in Amerika oder 
Japan entwickelt, die allermeisten 
Spiele sind ausschließlich europäis- 
cher Machart, es ist also ganz natür- 
lich, daß es weniger gibt. Es ist zwar 
richtig, daß Sega mehr Spiele fürs 
Mega Drive entwickeln, aber das 
heißt nicht, daß die existierenden 
MS-Games eine schlechtere 
Qualität haben: Niemand wird die 
Qualität solcher Spiele wie 
Wonderboy in Monsterworld, Streets 
of Rage, Krustys Fun House und 
Land of Illusion bestreiten. 
Außerdem in Planung: Streets of 
Rage Il, Sonic Chaos, Chuck Rock 
2, Super Off Road, Road Runner, 
Cool Spot, Desert Strike, James 
Pond, Star Wars usw. usw. Einen 
Mangel an guten Spielen kann man 
das doch gar nicht nennen! 
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Danke für alle 
Zeichnungen, die Ihr uns 
geschickt habt! Jeden 
Monat drucken wir 
Exemplare von ‘Pro- 
Künstler’...weiter so! 





Leserservice 
Postfach 101 905 
44719 Bochum 























Nachdem die Menschheit einen biolo- 


A gischen Kreis vollzogen und die 
U Perfektion eines meisterlichen 
al 


Ä 2 Systems, den Gatefold Computer, 
entwickelt hat, beginnt ein allge- 
waltiger Kampf. Dr. Edwin Feace, das Genie hinter dem 
ganzen Geschehen, ist in Schwierigkeiten. Seine 
Kreation ist völlig außer Kontrolle geraten und nur 
wenige werden den Kampf überleben. 
Sol-Feace ist das Raumschiff der Zukunft, das dringend 
einen Piloten benötigt. 










Die Banditen sind im Anflug! Wir 
werden es ihnen schon zeigen, alles 
festhalten! 







Forderungen nicht in 20 
Sekunden nachgekommen seid, 
werde ich 


Der Computer sieht ja nicht gerade gesund aus. Er verliert viel Energie und 
nichts kann ihn davon abhalten, das Schalterchen zu bedienen. 


Beinahe hätte es uns J 
erwischt - wir wären für immer 


verloren gewesen! 


Ich werde Euch alle in 
Rudi Carrell- 


Doppelgänger verwan- 
dein 





Wow, guck’ dir das an, Liebchen! Der Himmel ist golden und wir haben 
soeben die Welt vor totaler Zerstörung gerettet. Sind wir nicht wundervoll! 





Puh, das ist ja gerade nochmal gutgegangen! Also, ich weiß auch nicht...da 
rettet man die Welt und als Dank versucht so ein Stück intergalaktischer Müll, 
einen vom Himmel zu hauen. 


ei = 
1 park 





Das wär's für heute, Leute! Haltet die Augen offen für weitere Abenteuer mit 
Dr. Feace und seiner verrückten Mannschaft. 








y N ‚[P A| GELMO DL | L 
AN! = MARTENAL /F N jal]: CHEATS T 
[ EINGEBAUTEM h rn T-FINDER ! 


Eu Zu Zu 3 zu 43 ZU 3 DE 3 
















ra 


BANN DASTUSTEHE 


pi I 7.7 vi 
; EFPPeESTrs 


u DEUTSCHE VERSION ENTHÄLT: 
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT 
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS 


HJ MITGLIEDS: >] 
FL 


„1 


BEBBDB 


FÜR INFORMATIONEN ÜBER » 
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS 
HOTLINE, NEUIGKEITEN 
ZatnleiZ-Ter u gu Enz 
ACTION REPLAY FÜR SNES 
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. 
Pe HIERDURCH IST ES MÖGLICH, U.S.A.- 
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN 
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE 
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. 


"SEGA", "MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE LTD, 


WARENZEICHEN 
"NINTENDO*, "GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF 


TI TE 2 7 TAFLASH u UND BEI ALLEN allilk an 


KOSTEN : SB-WARENHÄUSERN UND FOTOFACHGESCHÄFTEN 
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN 
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS 





'50 echt, daß ich mir 
einen Mega Drive 
gekauft habe!" 


Spiele die beste Flugsimulation, die jemals au 
dem Markt erschienen ist: “MiG-29” auf dem 
Sega Mega Drive testet deine Fähigkeiten als 
Kampfpilot bis zum Außersten - eine 
Flugerfahrung wie noch nie! 











